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PLANLAMA ASAMASI

Hedeflerin belirlenerek o hedeflere ulasmak icin gerekenlerin planlandig1 asamadir.

P.1. PROJE ADI:
Cocuklara Yénelik Egitici ve Ogretici Oyunlarin Tanitilmasi

P.2. PROJE DANISMANI:
Giilsah Kacmaz Ekici

P.3. PROJENIN AMACLARI
Bu projenin amaci, ¢ocuklar i¢in faydali olan onlarin becerilerini gelistirecek olan egitsel dijital

oyunlar1 dnerilerle tanitmak, ebeveynleri ve 6gretmenlerin ¢ocuklar icin etkili olacak oyunlarin
neler oldugunun bilimsel agidan kanitlanmis kuramsal ¢ercevede pedagojik, alan ve teknolojik
acidan incelemesinin yapilip bilinglenmelerini saglamaktir. Bu sayede hem ¢ocuklar hem de
ebeveynler ve Ogretmenler i¢in yararli olacak igerik iiretmek ve cocuklar i¢in uygun onlarin
gelisimine katki saglayacak oyunlar1 tanitip bilgilendirmek hedeflenmektedir.

P.4. PROJE SURESI (Hafta Olarak Belirtiniz.)
14 hafta

P.5. PROJENIN
Baslangic Tarihi (dénemin ilk giinii) Bitis Tarihi(ddonemin son giinti)
12.02.2024 28.05.2024

P.6. PROJENIN GERCEKLESTIRILECEGI YERLER (Kurum, Kurulus vb.)
Sosyal medya hesabi1 olan TikTok.

P.7. Projeye Katki Saglayacak Kurum ve Kuruluslar (Varsa)

Yok
P.8. PROJEDE GOREV ALACAK KiSiLERIN GOREV DAGILIMLARI
Sira No Adi Soyadi Gorevi
1 Beyza Bilgin Proje koordinatorii olarak ekibe bilgi vererek
koordine etmek. Videolar i¢cin metin hazirlamak.
2 Buse Koseoglu Proje i¢cin gerekli olan video seslendirmesini
yapmak ve metin bulmak.
3 Diyar Kaya Proje i¢in gerekli olan video ¢ekimlerini yapmak.
4 Eyliil Aydemir Proje i¢in gerekli olan video seslendirmesini
yapmak ve videoyu yayinlamak.
5 Ayse Sena Erigen Proje icin gerekli olan video seslendirmesini
yapmak.
6 Simge Nur Giiney Proje icin gerekli olan video seslendirmesini
yapmak.
P.9. PROJE EKIiBI
Ogrenci No Ad1 Soyadi Boliimii
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22010517012 Beyza Bilgin Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik
22010517031 Diyar Kaya Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik
22010517035 Buse Kdseoglu Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik
22010517010 Eylil Aydemir Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik
22010517024 Ayse Sena Erisen Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik
22010517026 Simge Nur Giiney Rehberlik ve Psikolojik Danismanlik

P.10. KULLANILACAK MATERYAL VE ARACLAR
Projede kullanilacak olan arag ve materyaller: Web siteleri, makaleler, sosyal medya platformlar,

bilgisayar.

P.11. PROJENIN BUTCESI
(Ayrintili olarak belirtiniz. Nakdi ve ¢alisan kisilerin katkilari, sponsor destekleri vb.)
Proje de herhangi bir harcama yapilmadu.

P.12. UYGULAMA PLANI - YAPILMASI PLANLANAN ETKINLIKLER
(Her etkinlik ayrintili olarak somut ve net ifadelerle aciklanmalidir.)

Nisan 3. Hafta: Egitsel dijital oyunlar nedir? Oyunlarin ¢ocuklar {izerindeki olumlu etkileri
nelerdir? Sorulara yanit veren giris videosu cekilecek.

Nisan 4. Hafta: Mental Up uygulamasi nedir? Uygulama nasil kullanilir? Cocuklara nasil
beceriler kazandirir? Sorularia yanit vererek oyunu tanitan video ¢ekilecek.

Mayi1s 1. Hafta: Slice Fractions uygulamasi nedir? Nasil kullanilir? Cocuklara kazandiracagi
ozellikler ve beceriler nelerdir? Sorularina yanit vererek oyunu teknolojik ve pedagojik inceleyen
video gekilecek.

Mayi1s 2. Hafta: Math Makers oyunu nasil bir uygulamadir? Nasil kullanilir? Cocuklara
matematik konusunda nasil yardimci olur? Cocuk bu oyunu oynadiktan sonra hangi becerileri
kazanir? Sorulartyla ilgili analiz yapilan video ¢ekilecek.

Mayis 3. Hafta: Dragon Box-Algebra oyunu pedagojik acidan ¢ocuklar i¢in uygun mudur?
Teknolojik agidan oyun kolay oynanir m1? Oyun nasil oynanir ve ne gibi beceriler kazandirir?
Sorularini yanitlayan video ¢ekilecek.

P.13. ZAMAN YONETIMI
(Zaman yénetiminde satir ve stitunlara ekleme yapabilirsiniz.)

I A f Geri Doniit
Y1 Hafta . . Vv Proij
v Planlama Uygulama Degerlendirme Raporlama ;Tme../ .
ongiisiini
Kapatma
Nisan 1. Hafta Igerik
planland
2024 fcerik
Nisan 2. Hafta §
planland
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' fcerik fcerik
Nisan 3. Hafta planlandi olusturuldu
' fcerik fcerik
2024 Nisan 4. Hafta planlandi olusturuldu
icerik Igerik
2024 May1s 5. Hafta planlandi | olusturuldu
fcerik fcerik
2024 May1s 6. Hafta planlandi | olusturuldu
fcerik icerik
2024 May1s 7. Hafta planlandi | olusturuldu
2024 May1s 8. Hafta Degerlendirme Geri dontit verildi
yapildi
- — o Hata Raporlama
yapildi
UYGULAMA ASAMASI

Planlanan faaliyetlerin uygulama siirecinin izlendigi ve gerceklestirildigi asamadir.

UA.1. FAALIYET PLANINI iZLEME VE GERCEKLESTiRME
Projemiz planlama asamasinda yazilan takvime bakilarak ve igerigine uyum saglayarak
gerceklestirildi.

UA.2. UYGULAMA SONUCLARININ YAKIN TAKIBI
Projenin dijital sayfasi aktif olarak kullanildi ve siire¢ takibi yapildi.

KONTROL ET ASAMASI

Planlanan amaglara ulasilabilme durumunun degerlendirildigi ve ne tiir sorunlarin ortaya ciktigina
yonelik kontrol ve analizlerin yapildig1 asamadir.

KA.1. PLANLANAN AMACLARA ULASILMA DURUMU
(Planlanan amaclara ne kadar ulagsildi?)

Projeye basladiginda amacimiz, giiniimiizde olan dijital ¢agdaki oyunlarla ilgili karisiklikti. Bu
konuyu ele alarak ebeveynlere ve ¢ocuklara yol gdsterici olmast istenen belirli oyunlar tanitarak
bilinglenmelerini saglamakti. Anlatti§imiz videolarla hedefimize ulasildigini diisiiniiyoruz ¢linkii
yaptigimiz videolar tanitilan oyunlar hakkinda yeterince igerige sahip olarak ¢ekildi.

KA.2. AMACTAN OLASI SAPMALARI TESPIT ETME VE KAYDETME
Projede herhangi bir sapma yasanmadi.

KA.3. ILGILI KiSILERE YAPILAN BILGILENDIRMELER

(Projeyi yiirtitenlerin projeye yénelik 6z degerlendirme siireci, projenin hedef kitlesi ile ilgili yapilan
anketler/déntitler vb.)

Proje ekibi olarak topluma hizmet uygulamalar1 kapsaminda yiiriittiglimiiz “Cocuklara Y 6nelik
Egitici ve Ogretici Oyunlarin Tanitilmas1* Projemizin degerlendirmesi icin ekipge toplanild: ve
Oyle gercgeklestirildi. Daha sonra grup danismanimiz Giilsah hocanin esliginde sunum
gerceklestirildi.

KA.4. PROJENIN OZETI (100-150 Kelime)
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Projede belirlenen oyunlar segilen platform yoluyla videolarda tanitilacak bu sayede daha genis
cevreye yayilacaktir. Bu videolar yoluyla cocuklar ve ebeveynler hem bilgilenmis hem de
bilinglenmis olacaktir. Bu videolarda ebeveynlerin ve dgretmenlerin ¢ocuklar icin etkili oyun
secimini yapmasina yardimci olmak i¢in oyunlarin teknolojik, alan ve pedagojik olarak incelenerek
sosyal medya iizerinden bilgilendirmek bu sayede ¢ocuklara ve ebeveynlere fayda saglayacak
sekilde yapilacaktir. Bu projenin sonunda hedeflenenler ¢ocuklarin belirlenen oyunlar sonrasinda
biligsel gelisimlerinde ilerleme saglamak ebeveynlerin oyun se¢imi konusunda tecriibe
kazanmasini saglamak ve destekleyerek projenin basarili olmasi saglanmak istenir. Secilen sosyal
medya platformunun da kullanilmas: sayesinde bu amaglar ve istenilen sonuglar genis alanlara
yayilacak daha fazla ebeveyne yardimci olmaktir.

ONLEM AL ASAMASI

Kontrol asamasinda elde edilen 6grenmelerle bir sonraki planlamanin iyilestirildigi ve gelistirildigi
asamadir.

OA.1. PLANLANAN ETKINLIKLER iLE YAPILAN UYGULAMALAR ARASINDA ORTAYA CIKAN
FARKLILIKLARI GIDERMEK ADINA YAPILAN FAALIYETLER

Boyle bir fark goriilmedi. Ciinkii her etkinligin belirli bir plani vardi.

OA.2. ETKiLI ONLEMLERI STANDARTLASTIRMA

OA.3. GEREKLI EGITIM VE YONLENDIRMELERI SAGLAMA
Proje konusuyla ilgili yapilan arastirmalar ve hazirlanan etkinlikler plan dahilinde paylasildi.

0A.4. KALICI BiR IZLEME SiSTEMi KURMA /SURDURULEBILIRLIK

Projenin sistemli ve siirdiiriilebilirligi agisindan haftalik planlamalara uyuldu. Calismanin
stirdiiriilebilirligi olmasi adina etkinlikler ekipge fikir aligverisi yapilmis ve dijital platformun daha
yaygin etkiye ulagsmasi amaglandi.

OA.5. BiR SONRAKI PROJELERE/CALISMALARA YONELIK ONERILER
Projeler iyi planlanmalidir ¢linkii bu kisim projenin ilerlemesi adina énemli bir adimdir. Ayni

zamanda yapilan planlamalara uyulmali, yapilacak etkinlikler i¢in yeterli icerige ulasilmalidir.

0A.6. PROJENIN SONUCUNDA TOPLUMA HIZMET YONUNDEN ELDE EDIiLEN KATKILAR
Projede hedeflenen igerigi yayma ve bilin¢lendirmeye ulasildi. Yaptigimiz igerikler yeterli sayida

ve daha da artarak izlenmeye devam etti. Ayn1 zamanda videolara yapilan begeniler sayesinde
yaptigimiz projenin toplum i¢in olumlu bir katki sagladigin1 diisiiniiyoruz.
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