PLANLAMA ASAMASI
Hedeflerin belirlenerek o hedeflere ulasmak icin gerekenlerin planlandigl asamadir.

P.1. PROJE ADI:
Hayaller Gergek Oluyor

P.2. PROJE DANISMANI:
Dr. Ogr. Uye. F.Betiil DEMIR

P.3. PROJENIN AMAGLARI

Oyun esnasinda ¢ocuklar kendilerini kesfederken ayni zamanda iletisim ve bilissel becerilerini
gelistirirler. Bu slirecte, diinyayi daha iyi tanir ve cesitli deneyimler kazanirlar. Oyunlar, cocuklarin
sosyal, duygusal ve zihinsel gelisimine katki saglayarak onlarin genel yeteneklerini gliglendirir.

Projenin amaci ise bu yeteneklerin gelisimime katki saglamaktir.

P.4. PROJE SURESI (Hafta Olarak Belirtiniz.)

1.Hafta/Nisan Brosurlerin hazirlanmasi ve basimi
2.Hafta/Nisan Brosurlerin uygun yerlere asiimasi

3-4.Hafta /Nisan Oyuncaklarin toplanmasi
5.Hafta/Mayis Oyuncaklarin uygun yas grubuna dagitilmasi

P.5. PROJENIN SURESI
Baslangig Tarihi (dénemin ilk giinti) Bitis Tarihi(dénemin son giinii)
12/02 / 2024 28 /05 /2024

P.6. PROJENIN GERCEKLESTIRILECEGI YERLER (Kurum, Kurulus vb.)
Bartin/Merkez

P.7. Projeye Katki Saglayacak Kurum ve Kuruluslar (Varsa)
e Bartin Universitesi

e Bilgin Gida

e Bartin Universitesi Gok-ay Kirtasiye

P.8. PROJEDE GOREV ALACAK KiSIiLERIN GOREV DAGILIMLARI

SiraNo Adi Soyadi Gorevi

1 Gamze TEKIN Brosur,afisin hazirlamasi ve dagitimi.Oyuncaklarin
toplanmasi,dagitimi.

2 Bedirhan DULGER Brosur,afisin hazirlamasi ve dagitimi.Oyuncaklarin

toplanmasi,dagitimi.

P.9. PROJE EKIBI
Ogrenci No Adi Soyadi Bolimii
22010507046 Gamze TEKIN Sosyal Bilgiler Ogretmenligi
220105070 Bedirhan DULGER Sosyal Bilgiler Ogretmenligi



P.10. KULLANILACAK MATERYAL VE ARACLAR
Kalem,Kagit,Broslr,Afis,Oyuncak,Bant

P.11. PROJENIN BUTGESI
(Ayrintili olarak belirtiniz. Nakdi ve ¢alisan kisilerin katkilari, sponsor destekleri vb.)
Kalem,Kagit,Broslr,Afis,Oyuncak,Bant

P.12. UYGULAMA PLANI - YAPILMASI PLANLANAN ETKINLIKLER
(Her etkinlik ayrintili olarak somut ve net ifadelerle aciklanmalidir.)
1.Hafta/Nisan: Brosurlerin hazirlanmasi ve basimi: Brosiir tasarimi hazirlandi. Basim igin uygun

sekilde dizeltildi. Belirtilen sayida basildi.

2.Hafta/Nisan: Brosurlerin uygun yerlere asilmasi: Brosirler belirtilen yerlere asilmasi icin gerekli
yerlerden izin alindi. Alinan izinler dogrultusunda brosirler belirtilen noktalara asildi.

3-4.Hafta /Nisan-Mayis: Oyuncaklarin toplanmasi: Oyuncaklar belirtilen toplama alanlarindan
toplandi. Toplanan oyuncaklarin proje kapsaminda belirtilen yas grubuna uygun olup olmadigi
kontrol edildi. Uygun olan oyuncaklar bir araya getirildi.

5.Hafta/Mayis: Oyuncaklarin uygun yas grubuna dagitilmasi: Toplanan oyuncaklar proje

kapsaminda belirtilen yas grubuna dagitildi.

P.13. ZAMAN YONETiMi
(Zaman yénetiminde satir ve siitunlara ekleme yapabilirsiniz.)
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UYGULAMA ASAMASI

Planlanan faaliyetlerin uygulama siirecinin izlendigi ve gerceklestirildigi asamadir.

UA.1. FAALIYET PLANINI iZLEME VE GERGEKLESTIRME
Broslir Hazirlama ve Basimi (1. Hafta/Nisan): Brosurlerin tasarimi tamamlandi ve basim igin uygun

sekilde diizenlendi. Belirtilen sayida brostir basildi.



Broslrlerin Dagitimi (2. Hafta/Nisan): Brosurlerin asilacagi yerler icin gerekli izinler alindi ve belirtilen
noktalara brosdrler asildi.

Oyuncak Toplama (3-4. Hafta/Nisan-Mayis): Belirlenen toplama noktalarindan oyuncaklar toplandi.
Oyuncaklar proje kapsaminda belirtilen yas grubuna uygunlugu kontrol edildi ve uygun olanlar bir
araya getirildi.

Oyuncak Dagitimi (5. Hafta/Mayis): Toplanan oyuncaklar proje kapsaminda belirtilen yas grubuna
dagitldi.

UA.2. UYGULAMA SONUGLARININ YAKIN TAKIBI
Brosurler belirlenen sire icinde hazirlandi ve basild.

Brosurler izinler alinarak belirtilen noktalara asildi.
Oyuncaklar toplandi ve yas grubuna uygunluklari kontrol edildi.
Oyuncaklar belirtilen yas grubuna uygun sekilde dagitildi.

Proje ekibi ve paydaslarla degerlendirme toplantilari diizenlendi.

KONTROL ET ASAMASI

Planlanan amaglara ulasilabilme durumunun degerlendirildigi ve ne tiir sorunlarin ortaya ciktigina
yonelik kontrol ve analizlerin yapildigi asamadir.

KA.1. PLANLANAN AMAGLARA ULASILMA DURUMU
(Planlanan amaclara ne kadar ulasildi?)
Belirlenen Amaglar: Cocuklarin iletisim ve bilissel becerilerini gelistirmek. Sosyal, duygusal ve zihinsel

gelisimlerine katki saglamaktr.

Proje kapsaminda toplanan oyuncaklar, ¢cocuklarin kendilerini kesfetmelerini ve iletisim becerilerini
gelistirmelerini desteklemistir. Oyunlar araciligiyla cocuklar birbirleriyle etkilesime gecmis ve iletisim
becerilerini pratik yapma firsati bulmuslardir. Oyuncak dagitim siireci, cocuklarin farkli oyuncaklarla
etkilesime ge¢cmelerini ve yeni deneyimler yasamalarini saglamistir. Oyuncaklar araciligiyla cocuklar
bir araya gelmis, paylasma, isbirligi yapma gibi sosyal becerileri gelistirmislerdir. Cocuklar, oyunlar ve
oyuncaklar araciligiyla motor becerilerini, problem ¢ézme yeteneklerini ve yaraticiliklarini gelistirme

firsatt bulmuslardir.

KA.2. AMAGTAN OLASI SAPMALARI TESPIT ETME VE KAYDETME
Proje surecinde, ¢cocuklarin kendilerini kesfetmelerini saglamayl amaglayan oyuncaklar, belirlenen

yas grubuna uygun olmayabilir.

KA.3. iLGILi KiSILERE YAPILAN BiLGILENDIRMELER



(Projeyi yiiriitenlerin projeye yonelik 6z degerlendirme siireci, projenin hedef kitlesi ile ilgili yapilan
anketler/déntitler vb.)
Proje danismanindan gerekli bilgiler alindi.

Hedef kitle oyuncagin 6nemi hakkinda bir farkindaliga sahip olsa da toplama ve yardim konusunda
ayni farkindaliga sahip degildi. Bilgilendirme yapildi.
Oyuncak yardimi kapsaminda afisler hazirlanarak ve izinler alinarak Universite ve toplumsal

kuruluslara asilarak duyuruldu.

KA.4. PROJENIN OZETi (100-150 Kelime)

Projenin amacina ulagsmak icin bir dizi etkinlik planland.. ilk olarak, brosiirler hazirlandi ve basimi
gerceklestirildi, ardindan uygun yerlere dagitildi. Daha sonra, Nisan ve Mayis aylari boyunca oyuncak
toplama ve uygun yas gruplarina dagitimi yapildi. Kalem, kagit, brosir, afis, oyuncak ve bant gibi
materyallerin kullanilacagl projenin blitcesi detayli olarak belirlenmistir. Projenin zaman yonetimi,
her asamanin planlama, uygulama, degerlendirme asamalarini icerecek sekilde dizenlenmistir. Bu
proje, cocuklarin sosyal, duygusal ve zihinsel gelisimine katki saglayarak onlarin genel yeteneklerini

giclendirmeyi hedeflemektedir.

ONLEM AL ASAMASI

Kontrol asamasinda elde edilen 6grenmelerle bir sonraki planlamanin iyilestirildigi ve gelistirildigi
asamadir.

OA.1. PLANLANAN ETKINLIKLER ILE YAPILAN UYGULAMALAR ARASINDA ORTAYA CIKAN
FARKLILIKLARI GIDERMEK ADINA YAPILAN FAALIYETLER
Proje ekibi, planlanan etkinliklerin uygulanmasi sirasinda ortaya ¢ikan farkliliklari ele almak igin

siirekli iletisim halinde olmustur. iletisim kanallarini agik tutmak, sorunlari hizh bir sekilde ¢6zmek ve

uyum saglamak icin 6nemlidir.

OA.2. ETKIiLIi ONLEMLERi STANDARTLASTIRMA

Her etkinlik icin belirli adimlarin belirlenmesi 6nemlidir. Brosiirlerin hazirlanmasi igin tasarim sireci,
icerik onayi, basim ve dagitim gibi adimlar belirlendi. Oyuncaklarin toplanmasi icin toplama
alanlarinin belirlenmesi, oyuncaklarin temizlenmesi, kontrol edilmesi ve uygun yas gruplarina gére
ayrilmasi gibi adimlar belirlenmelidir.

OA.3. GEREKLI EGITiM VE YONLENDIRMELERI SAGLAMA
Ekip Gyeleri arasindaki etkili iletisim ve is birligi, brosurlerin uygun yerlere nasil dagitilacagi ve dagitim

slirecinin nasil yonetilecegi hakkinda bilgilendirme yapilmasi, oyuncak toplama slirecinde hangi
kriterlere gore oyuncaklarin kabul edilecegi, nasil temizlenecegi ve uygun yas gruplarina nasil

dagitilacagl konusunda bilgilendirilmesi gerekmektedir.



OA.4. KALICI BiR iZLEME SISTEMi KURMA/SURDURULEBILIRLIK
Proje ekibi diizenli olarak toplanarak proje ilerlemesini degerlendirmeli ve gerektiginde stratejileri

gozden gecirmelidir. Bu toplantilar, projenin basariya ulasmasini saglamak icin énemlidir. Projeye
katilan tim paydaslardan geri bildirim alinmali ve bu geri bildirimler projenin ilerlemesi ve etkinligi

icin dikkate alinmistir.

OA.5. BiR SONRAKI PROJELERE/GCALISMALARA YONELIK ONERILER
Bir sonraki projelerde, cocuklarin farkli becerilerini gelistirebilecekleri ve ilgi alanlarina hitap eden

cesitli etkinliklerin planlanmasi 6nemlidir. Sanat atélyeleri, doga etkinlikleri vb. Projeye dahil olan

toplumun daha genis kesimlerinin katilimini saglamak icin farkli stratejiler gelistirilebilir.

OA.6. PROJENIN SONUCUNDA TOPLUMA HiZMET YONUNDEN ELDE EDILEN KATKILAR
Cocuklarin iletisim becerilerini gelistirerek hayal diinyalarini zenginlestirmek, duygusal olarak da

giclendirmek ve ayni zamanda toplumun genel algisinda oyuncaklarin dnemini vurgulamak, onlarin
duygusal bag kurma becerilerini gelistirmek ve empati yeteneklerini artirmak acisindan katki
saglamistir. Oyuncaklarin gcocuklar igin tasidigi duygusal ve sosyal degeri anlatmak, cocuklarin saglkli

gelisimine ve mutluluguna katki saglamak agisindan da katki saglamistir.

PROJEYE AiT FOTOGRAFLAR
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