Genel Egitsel Gorsel Tasarim Rehberi

Gorme duyusuyla ilgili olan ve gormeye dayanan igerikler “gorsel” olarak ifade
edilmektedir.

1- Tasarlayacaginiz gorsel dersinizin kazanimlarina uygun olmalidir.
2- Tasarlayacaginiz gorsel sinif dizeyine uygun olmalidir.

3- Ekonomik olmalidir.

4- Acik anlasilir ve sade olmalidir.

5- Beynimizin 6grenme fonksiyonlari, biligsel yapisi géz éninde bulundurularak
gorseller tasarlanmalidir.

6- Tasarlanacak gorsel dncesinde plan ya da 6n hazirlik (eskiz, senaryo, hikaye
tahtasi vs.) yapilmalidir.

7- Kazanimlara dogrudan katkisi olmayan, dekoratif ve anlatimi suslendiren ya da
konu ile alakasiz igeriklerden kaginilimalidir (Tutarhlik ilkesi).

8- Birbiriyle iligkili icerikler tasarimda hem konumsal olarak hem de zamansal
olarak birbirine yakin tutulmalidir (Yakinhk ilkesi).

9- Belirli igerikleri 6n plana g¢ikartmak igin renklendirme, ok isareti ya da farkli
bicimlendirme secenekleri kullaniimalidir (Vurgu, dikkat cekme ilkesi).

10-Dogrudan duz bir icerik verilmesinden ziyade ©Ogreneni dusunduricu,
arastirmaya sevk edici bazi noktalar olmahdir.

11-Tek bir renkten ziyade, optimum seviyede renk kullaniimalidir.

12-Sadece metinsel duz bir igerikten ziyade destekleyici ve 6grenenin zihninde
Oruntl olusturan grafik, resim vs. gibi gorsellerle desteklenmelidir (Coklu ortam
ilkesi).

13-Dikkat gekici, merak uyandirici icerikler olmalidir.

14-Gorselin animasyon ya da video seklinde olmasi durumunda metinsel/isitsel ve
gorsel 6gelerin bilissel yuki artirmamasina dikkat edilmelidir (Gereksizlik ilkesi).

15-Gdrselin animasyon ya da video seklinde olmasi durumunda anlaticinin jest ve
mimikleri, ses tonu ekranda gorunurlugu gibi 6zellikleri dikkatli kullaniimalidir.

16-Gorselin animasyon ya da video seklinde olmasi durumunda akademik dil
yerine gunluk dil tercih edilmelidir (Kigisellestirme ilkesi)
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17-Gorselin animasyon ya da video seklinde olmasi durumunda makine sesi
(dijital) yerine gercgek kisinin sesi verilmelidir (Ses ilkesi)

18-Coklu ortam tasarim ilkelerine uygun olmalidir.

19-Gergek bir olay/olgu ya da spesifik bir icerik (3D, 4D vs.) sunulmayacaksa
biligsel yuku azaltmak icin gorseller tek/iki boyutlu formda (sekil, ¢izgi)
sunulabilir.

20-Asir1 soyut ogelerden uzak durulmalidir.

21-Metinsel ifadelerden olusan bir gorsel sunulacaksa sayfa dizeni ve bigim
ilkelerine dikkat edilmelidir (Farkl yazi tipleri kullaniimamali, yaz tipi diline

onem verilmeli, buyldk harf kullanimina dikkat edilmeli vs.)

22-Egitsel gorsel sunu olarak tasarlanacaksa, sunu hazirlama ilkelerine dikkat
edilmelidir.

23-Elektronik kitap/kitap seklinde tasarlanacaksa alistirma ve drneklendirmeye yer
verilmelidir.

24-Uzun ifadeler ya da veri yiginlari gorsellestirilerek sunulmahdir.

25-Madde imleri, numaralandirmalar gereksiz sekilde her ekranda/sayfada
verilmemelidir.

26-Etkililigi ve ilgi cekiciligi artirmada hikayelestirme, karikatur ogelerine yer
verilebilir.

27-Ogeler ekrana/sayfaya dengeli bir sekilde yerlestiriimelidir.

28-Bogluk tasarim unsurunun gucunden vyararlaniimalidir. Ekranin tamami
doldurulmamalidir.

29-Renklerin ve yazi tiplerinin psikolojik etkileri ve anlamlari g6z ©6nunde
bulundurularak tasarima yansitiimalidir.

30-Beynin nesneleri pargcadan ziyade butun olarak algilama egiliminden dolayi,
batunluk, yakinlik gibi ilkelere dikkat edilmelidir.

31-Tasarimda zeminin arka planda seklin 6n formda sunulmasina dikkat
edilmelidir.
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