21 e YUZYILDA EGITICILER ICiN
DIJITAL ARAGLAR

EQitim dunyasi, dijital teknolojilerin sadladigl olanaklarla buyuk bir déntdsim
yasiyor. Dijital araglar, &drenme sureclerini daha  efkili, etkilesimli  ve
bireysellestiriimis hale getirmek icin dgretmenlere ve 6Jrencilere essiz imkéanlar
sunuyor. GUnumuzde dijital teknolojiler, egitim alaninda buydk bir dontsim
sagliyor. Geleneksel sinif ortamlarindan daha c¢ok, bireysellestiriimis ve
teknolojiyle desteklenmis oJrenme deneyimleri artik norm haline geldi.
Ogretmenler, bu déntstimin merkezinde yer aliyor ve dijital aracglar etkili bir
sekilde kullanarak 6grenme sureclerini daha zengin  hale getirme

sorumlulugunu tasiyorlar.

Planlama ve Etkili igerik Uretimi
Ders planlamasi, igerik olugsturma ve verilerin takibi i¢in etkili bir ortam sunar.

Docs ile metin tabanli materyaller, Slidesgo ile gdrsel sunumlar, Sheets ile veri
analizleri hazirlanabilir. Notionile ders planlamasi ve igerik olusturma igin
dzellestirilebilir bir platform sunar. OJrenciler ve dJretmeniler icin organize bir is
birligi alani olusturur. Airtable verilerin takibi ve analizine yoénelik esnek bir ortam
ve is birligini  destekleyen o&zellestirilebilir  tablolar sunar. Canva gorsel
marteryaller, infografikler ve ¢gekici sunumlar hazirlamak i¢cin kullanilabilir. Krea
Al, kullanicilann yapay zeké destediyle metinleri hizlica gorsellere ve videolara
doénuUsturerek yaraticl icerik dretimini kolaylastiran bir
platformdur. HeyGen, metin tabanli icerikleri yapay zeké destekli avatarlar ve
dogal seslendirme ile hizlica profesyonel videolara donUstiren bir
platformdur. ElevenLabs, metinleri dogal ve duygusal tonlamalarla insan
benzeri seslere donustUiren vyapay zek& destekli bir ses sentezi
platformudur. DeepSearch, IBM Research tarafindan gelistiriien ve yapay zeké
kullanarak buyUk belge koleksiyonlarini toplayan, déndstiren, dlizenleyen ve
arama yapilabilir hale getiren bir platformdur. Bu sayede, patentler ve
arastirma makaleleri gibi kamuya acik belgelerdeki spesifik bilgileri erisilebilir
kilar. Cursor, yapay zek& destekli bir kod editérudur. Geligtiricilerin kod yazma,
dlzenleme ve anlama sureclerini daha verimli hale getirmek amaciyla
tasarlanmugtir.

Egitimde Katkisi: bu araclar is birligine dayal bir calisma ortami sunarak birden
fazla kisinin es zamanl galismasina olanak tanir ve bu durum, grup projelerinde
verimliligi artinr (Johnson, 2021). Ayrica, ders materyallerini daha ilgi cekici hale
getirerek d6Jrencilerin dikkatini toplar ve 6grenme slrecine aktif katilim saglar
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(Smith, 2020). Bulut tabanli depolama imkéani, kullanicilarin materyallere her
yerden erismesini saglarken zaman kazandirr ve kaynak yonetimini kolaylastirir
(Brown, 2019).

Faydalari: Zoman kazandirir ve calisma materyallerinin bulutta saklanmasini
mumkuan kilar.

Etkilesimli Sunum Araglari

Ders sirasinda ogrencilerin ilgisini cekmek ve aktif katilimi ftesvik etmek
icin  Mentimeter veya Nearpod gibi araclar  kullanilabilir. Slide  Al, Tome,
Synthesia, Slidesgo, Decktopus, Gamma, Plus Al, Beautiful.ai, Slidebean,
Simplified gibi araclar sunum yapma strecini basitlestirir. Kullanicilar istedikleri
metni sisteme ekleyerek ise baslarlar. Bu metin, akilli algoritmalarinin iceridi
analiz edip yapilandirarak sunumun temelini olusturur ve gorsel olarak ¢cekici bir
formata donusturdr. Bu araglar, anketler, sinavlar ve is birligi etkinlikleri sunarak
ogrenme surecini destekler.

Al Sunum Olusturucu ipuglan

Stok igerikler: Gorseller, videolar ve seslerle zenginlestirme sunanlari seg.
Metin Girdileri: Komut tabanli veya &zellestirme sunanlari tercih et.
Kullanim Kolayhgi: Zoman kazandiran, basit arayuzIU olanlari sec.

Fiyat: Ucretsiz veya bUtgene uygun planlar degerlendir.

Cikti Formatlari: PPT, video ya da PDF gibi gesitli formatlara izin verenleri
tercih et.

AN NN
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Egitimde Katkisi: OJrencilerin dgrenmeye aktif olarak dahil olmasini sadlar ve
dgretmenlerin gercek zamanl geri bildirim almasina olanak tanir (Gonzalez,
2019).

Faydasi: Ogrencilerin dikkatini ceker, derse olan ilgiyi artirir ve dJretmenlerin
ogrencilerinin anlamadiklari noktalarr tespit etmelerini kolaylagtirir.
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Ornek Uygulama-1(Slidesgo)

Create your presentation
Topic

Kitle ve Ak iligkisi

Writing tone Language Number of slides
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Ornek Uygulama-2(Gamma)

Asitler ve Bazlar: Lise Son
Sinif icin Kapsamli Bir
Sunum

@, by Sermin Sevil
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Asitlerin Ozellikleri ve Siniflandiriimasi

Ozellil
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Oyunlagtirma Platformlari

Kullanim Onerisi: Dersleri  edlencell hale getirmek ve  ogrencilerin
motivasyonunu arfirmak  icin - Kahoot!, Quizizz gibi oyunlastirma  araclari
kullanilabilir. Classeraft, EGitim odakll bir oyunlastirma platformu. Ogrencilerin
derslere katiimini ve davranislanni ddullendirerek etkilesimi artirir. Duolingo, Dil
ogrenimini oyunlastinr. Dersleri seviyelere ve odullere dayall bir formatta sunar.
Motimate, Calisan egitimlerini oyunlastinr. Katimacilarin 6grenme sureclerine
aktit katihmini saglar. Gamelearn E-Ogrenme icin oyunlastinimis bir platform.
Liderlik, musteri iliskileri ve zaman yonetimi gibi becerilere odaklanir,

Egitimde Katkisi: Oyunlastirma, ogrenmeyi daha ilgi cekicl hale getirirken
ogrencilerin rekabet ve is birligi becerilerini gelistirmelerine yardimaor olur
(Johnson ve digerleri, 2022).

Faydasi: Bilgi kalicihgine arfinr, ogrenciler arasinda pozifif bir rekalbet ortami

varatr. Ogrencilerin motivasyonunu artirmak, agrenme streclerini desteklemek
ve efkilesimi artirmak icin tasarlanmigstir,
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Ornek Uygulama(Quizizz)
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Dijital Ogrenme Yoénetim Sistemleri

Kullanim Onerisi: Google Classroom, Moodle veya Canvas, ders planlamasini
kolaylastirr ve ogrencilerin 0grenme materyallerine her an erisim saglamasina
olanak tanir. Ayrica Blackboard Learn cevrim ici egitim ve icerik yonetimi icin
guclu bir platform, Edmodo, Ogretmen, &grenci ve veliler icin bir sosyal ogrenme
olatformu.

Egitimde Katkisi: Yopay zekd destekli Dijital Ogrenme Yonetim Sistemleri (LMS),
ogrenci ogrenme sureclerini kisisellestirme ve izleme olanaklar sunarak bireysel
ogrenme hizlarina gore uyarlanmis materyaller saglar (Smith & Johnson, 2021).
Ayni zamanda, gergek zamanl analizlerle ogretmenlere ogrencilerin ilerlemesi
nakkinda bilgi vererek hedefe yonelik mudahalelere olanak tanir (Brown, 2020).
Isbirligini destekleyen  ozellikler, grup  calismalar ve etkilesimli - 6grenme
orfamlarnni tesvik eder (Lee, 2019). Bulut tabanl yapilar sayesinde dgrenme
materyallerine her yerden erisim saglonarak zaman kazandinr ve erisilebilirligi
artirir (Taylor, 2022).

Faydasi: Ogrenciler icin merkezi bir ogrenme ortami sunar ve ogretmenlerin
degerlendirme sureclerini daha verimli hale getirir.

Yapay Zeka Destekli Araglar

Kullanim Onerisi: Yopay zekd destekli araclar, egitim sUreclerinde ogrenciler ve
ogretmenler icin ¢esitli cozumler sunar:

ChatGPT: Ogrencilerin yazma becerilerini gelistirmesine yardimar olur, metin
analizi yapar ve geri bildirim saglar. Perplexity Al, vapay zekd destekli bir arama
motorudur. Kullonicllarnn sorularina gercek zamanl, guvenilir ve kaynaklari
oelirtiimis yanitlar sunar. Grammarly: Yozl metinlerin dilbilgisi, yazim ve Uslup
agisindan  gelistirimesini destekler. Khan Academy Al: Ogrencilere bireysel
ogrenme deneyimi sunar, konular ayrintill olarak aciklar ve pratik testler saglar.
EdTech Al (Adaptive Learning Systems): Ogrenci davranislann analiz ederek
ogrenme materyallerini kisisellestirir,

Google Al Tools (Socratic): Ogrencilerin sorularini yaniflayarak  kavramsal
ogrenmeyi destekler. Turnitin Al: Ogrenci calismalanni analiz ederek intinal
kontrolU yapar ve akademik butunlugu tesvik eder. Gradescope Al, sinaviarin,
Odevierin ve projelerin ofomatik  olarak  degerlendiriimesini - saglayarak
ogretmenlerin is yukunu azaltan ve ogrencilerin hizli geri bildirim almasini
mumMkun kilan yapay zekd destekli bir degerlendirme platformudur.
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Egitimde Katkisi: Yapoy zekd, ogrenme ve ogretme sureclerini donustUrerek
cesitl avantajlar sunar:

Ogretmenlerin i§ Yiikiinii Azaltma: Odevierin degerlendirimesi ve ogrenme
analitigi gibi rutin gorevleri otfomaftiklestirerek ogretmenlere zaman kazandinr
(Smith & Brown, 2022).

Bireysellegtirilmig Ogrenme: Al araclan, dgrencilerin bireysel hiz ve infiyaclarina
gore icerikler sunarak ogrenme verimliligini artirir (Taylor, 2023).

Erigilebilirlik: Ycpay zekd tabanl konugsma ve metin donusturme araglar, ozel
gereksinimi olan ogrencilere 6Grenim sureclerinde destek saglar (Lee, 2021).

Etkilesimli Ogrenme: O¢rencilerin oyunlastinimis egitim araclanyla daha fazla
motive olmasini saglar (Johnson, 2020).

Faydasi: Ogrenciler, bireysel ogrenme deneyimlerini optimize edebilir ve
agrenme materyallerine erisimde esneklik kazanir (Taylor, 2023). Ogretmenler,
rutin gorevlerden kurtularak daha fazla zaman ve enerji kazanir (Brown, 2022).
Ogrenciler, Al araclar sayesinde hizli ve detayl geri bildirimler alarak eksiklerini
giderir (Smith & Lee, 2021). Ogrencilerin tfeknoloji kullanim becerilerini artirarak

gelecekteki is dunyasina hazir olmalarini saglar (Johnson, 2020).
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Ornek Uygulama-1(Chatgpt)

ChatGPT 40
"5 yag grubu gocuklar icin dis firgalamanin &nemini anlatan, renkli ve
eglenceli bir masal olustur. Masalda farkli cinsiyetlerde cocuklar yer
alsin ve macera dolu bir hikaye anlatilsin. Masala sihirli unsurlar ekle,
6rnegin konusan hayvanlar veya bii bir dig firgasi gibi. Hikaye basit
ve gocuklanin anlayabilecedi bir dilde olsun, gérsellerle
desteklenebilecek sekilde renkli ve canh tasvirler igersin. Ana mesaj dig
temizligi ve saglikh aliskanliklann énemi olsun.”
@ Tabii! Iste bu prompta uygun, 5 yas grubu gocuklara yonelik bir masal:

Tirtl Tom ve Bii Firga Macerasi

Bir zamanlar Yesil Orman'in iginde, Tirtil Tom adinda merakli bir tirtil yasardi. Tom, disleri olmayan

ama yine de parlak bir gliliimsemeyi cok seven bir tirtildi. Gtinlerden bir glin, ormanda dislerini hig

firgalamayan Can ve Ceren adinda iki kardegle tanisti. Can'in diglerinde cikolata lekeleri, Ceren’in

dislerinde ise limonata kalintilar vardi.

Tom, “Merhaba Can ve Ceren! Dislerinizi hig firgalamiyor musunuz?” diye sordu,

Can omuzlanni silkerek, “Firqalamak cok sikic,” dedi.

Ceren ekledi, “Hem dislerimiz zaten saglam gérintyor!”

Tam o sirada, gdkyiztinden pinl piril bir isik belirdi. Isik, cocuklarin éntine biiytli bir dig firgas birakti.

Firga, altin renginde killan olan, konusgan bir fircaydi.

“Merhaba! Ben Biytilli Firga. Saglikli ve parlak bir gliliimseme igin buradayim,” dedi Firga negeyle.

“Ama dikkat! Eger diglerinizi firqalamazsaniz, Clrlik Canavar sizi bulur!”

v
Can ve Ceren bir an korkuyla birbirlerine baktila.. “Clirlik Canavar mi?!” diye bagirdilar.
ChatGPT 40

~ UIs ricdiaima wiasdi

Tirtil Tom ve Biyiilii Firga Macerasi

Bir zamanlar Yesil Orman‘in iinde, Tirtil Tom adinda merakl bir tirtil yasardi. Tom, digleri
olmayan ama yine de parlak bir giilimsemeyi cok seven bir tirtildi. Glnlerden bir gtin,
ormanda diglerini hig fircalamayan Can ve Ceren adinda iki kardesle tanist. Can'in
diglerinde cikolata lekeleri, Ceren’in diglerinde ise limonata kalintilar vardi.

Tom, "Merhaba Can ve Ceren! Dislerinizi hig fircalamiyor musunuz?" diye sordu.

Can omuzlarini silkerek, "Fircalamak gok sikici,” dedi. Ceren ekledi, "Hem dislerimiz zaten

saglam gériintyor!”
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Ornek Uygulama-2(perplexity)

Atatlrk Gn Devrimleri

«» Sources

inkilaplar - Atatiirk Atatilirk'Gn Devrimleri - Atatiirk Devrimleri - win® O
likeleri ve inkilap Tarihi izmir Ozel Saint-Joseph Atatiirk Ansiklopedisi

B&lim Bagkanligi | AKU Fransiz Lisesi

@ aiit.aku.edu @ www @ ataturkansiklopedisi..  Show all

&% Answer

Atatirk’'tn devrimleri, Turkiye Cumhuriyeti‘'nin modernlesme strecinde 6nemli bir rol
oynamis ve llkenin cagdas uygarlik seviyesine ulagsmasini hedeflemistir. Bu devrimler, bes
ana baslik altinda toplanabilir:

Siyasal Devrimler
¢ Saltanatin Kaldinimasi: 1 Kasim 1922'de Osmanli saltanati sona erdirildi.
« Cumhuriyetin ilani: 29 Ekim 1923'te Tiirkiye Cumhuriyeti kuruldu.

« Halifeligin Kaldinimasi: 3 Mart 1924'te halifelik kaldirildi, bu da laik bir devlet yapisinin
temelleriniatti 1 2 3.

Toplumsal Devrimler

B Search Videos +
« Kadinlara Esit Haklar: 1926-1934 yillari arasinda kadinlara segme ve secilme hakki
tanindi, bu da toplumsal cinsiyet esitligini sagladi. Generate Image +

* Sapka ve Kiyafet Devrimi: 25 Kasim 1925'te gerceklestirilen bu devrimle birlikte
geleneksel kiyafetler modern giysilerle degistirildi.

* Tekke ve Zaviye Kapatilmasi: 30 Kasim 1925'te dini kurumlar kapatild, laik bir toplum
yapisi olusturuldu 2 4.
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Etkilesimli Ogrenme Platformlan

Kullanim Onerisi: Etkilesimli ogrenme platformlar, dgrenci-ogretmen is birligini
ve llefisimini desteklemek icin tasarlanmigtir: Edmedo: Ogrencilerle iletisim
kurmak, odevler paylasmak ve degerlendirme yapmak icin uygun bir sosydl
ogrenme  platformu. Seesaw: Ogrencilerin bireysel veya grup  projelerini
oaylasmasini ve Ogretmenlerin bu surecleri takip etmesini saglar. Padlet: Beyin
firtinasl ve bilgi paylasimiicin gorsel ve etkilesimli bir pano ortami sunar. Flip (eski
adiyla Flipgrid): Ogrencilerin video tabanl yanitlarla dustuncelerini ifade
etmelerini tesvik eder. Google Classroom: EJiTim materyallerini dagitma,
gOrevleri izleme ve is birligi yapma sureglerini kolaylagstirr. Nearpod: Etkilesimii
sunumlar ve ogrenci katilimini olgen etkinliklerle 6grenme surecini zenginlestirir,
Course Hero, Ogrencilerin ders materyallerine, ddev ¢ozumlerine ve ogrenme
kaynaklarna erisim saglayarak akademik basaryl destekleyen bir cevrimici
egitim platformudur. Fetehy, belge ve veri islemlerini otomatiklestiren, metinler
nizica analiz eden ve duzenleyen vyapay zekd destekli bir oformasyon
olatformudur. MathGPTPro, O grencilerin matematik problemlerini cozmesineg,
adim adim aciklamalarla ogrenmesini destekleyen ve karmasik hesaplamalar
nizla gerceklestiren yapay zekd tabanl bir matemartik platformudur. Cognii,
vapay zekd destekli bir egitim platformudur; acik uclu sorulara  yanitlar
degerlendirerek kisisellestirimis geri bildirim saglar ve ogrencilerin elestirel
dustinme becerilerini gelistirmelerine yardimcel olur. Magie School, bUyUll bir
okademidir. Buradao gocuklar, sihirli guclerini kesfeder ve gelistirmek icin egitim
alirlar. Okul, konusan kitaplar, ugan kalemler ve buyult hayvanlarla doludur.
Ogrenciler, hem dostluk hem de cesaret dolu maceralara atilirken, sinrin
sorumlulukla kullaniimasint Ogrenirler. Her ders, onlar hem fantastik hem de
gercek dunyada daha guclu bireyler olmaya hazirlar!

Egitimde Katkasi: Etkilesimli platformlar, &grenme sureclerine cok yonlU katkilar
saglar. Ogrencilerin grup calismasi yapmasini tesvik eder ve is birligi becerilerini
gelistiric (Martin, 2021). Ogretmenler, dgrencilerin calismalarini gercek zamanl
izleyio rehberlik ederek Ogrenmeyi destekler (Taylor & Smith, 2022). Platformlar,
dijital materyallere her yerden erisim saglayarak ogrenme esnekligini artinr
(Johnson, 2020). Ogrencilerin aktif katiimini saglayarak ogrenmeyi daha ilgi
cekici hale getirir (Lee, 2021).

Faydasi: Ogretmenler, ddev daditimi, fakibi ve degerlendirme  streclerini
kolaylastirarak zamandan tasarruf eder. Ogrenciler, kendi projelerini olusturup
oaylasabilir ve diger ogrencilerin calismalarindan ogrenir. Ogretmenler, her
ogrencinin bireysel ihfiyaclarina gore ogrenme marteryalleri sunabilir (Martin,
2021). Eglenceli ve oyunlastirimis etkinlikler, 6grencilerin &grenme surecine daha
fazlo ilgi gbstermesini saglar (Johnson, 2020).
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Ornek Uygulama(Magic School)
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Olgme ve Degerlendirme Araglari

Ogretmenler, ders iceriklerini videolar araciligyla sunarken, dgrencilerin aktif bir
sekilde takip etmelerini saglar. Ogrencilerin ders icerigini ne kadar kavradigni
Olemek icin hizl testler yapilabilir.

Kullanim Onerisi: Edpuzzle: Videolarn igine gomull  testler ekleyerek
ogrencilerin ogrenme duzeylerini olcer. Socrative: Canli sinaviar ve festler igin
kullanilir. Google Forms: Testler, anketler ve hizll degerlendirmeler icin esnek bir
olatform. Kahoot!: EGlencell ve oyunlastirimis quizler ile ogrenmeyi pekistirir,
Quizizz: Kisisellestirimis quizler ve detayl ogrenci performansi analizi saglar.
Socrative: Ogrencilerin gergcek zamanl yonitlanni toplar ve analiz eder.
Mentimeter: intferaktit anketler ve quizler ile dgrenci katilimini artirir. Edulastic:
Standart tabanl testler ve oformatik degerlendirme ozellikleri sunar. Turniting
Akademik calismalarda intinal kontrolt yapar ve yazma becerilerini gelistirir.

Egitimde Katkisi: Bu araclar, degerlendirme streclerini hem ogretmenler hem
de ogrenciler icin donusturar: Gercek zamanl degerlendirme imkani sunarak
ogrenme strecine aninda rehberlik sadlar (Taylor & Martin, 2021). Ogrenci
cerformansina dair defayll veriler sunarak ogrefim sureclerini iyilestirmeye
olanak tanir (Smith, 2020). Ogrencilerin bireysel intivaclarina yonelik geri bildirim
sunar (Lee, 2021). Oyunlastirimis araclar, ogrencilerin ogrenme sUrecine daha
aktif katiimini saglar (Johnson, 2019).
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Faydasi: Otfomatik degerlendirme ozellikleri, ogretmenlerin zaman kazanmasini
saglar. Grafikler ve raporlar ile o6grenme sonuclannin daha iyi anlasimasini
saglar (Taylor & Smith, 2021). Turnitin gibi araclarla infihal onlenir ve akademik
outunluk saglanir. Mentimeter ve Kahoot! gibi araclarla dersler daha inferakftif
nale gelir. Online sinaviar ve degerlendirme araclar, uzaktan egitim sureclerini
destekler.

Ornek Uygulama(Mentimeter)
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Dijital Araglarin Etik Kullanimi
Dijital araclar egitimde buyUk firsaflar sunsa da bunlann efik kullanimi son
derece onemlidir. Iste dikkat edilmesi gereken bazi noktalar:

Veri Mahremiyeti ve Giivenligi: Ogrenci ve ogretmenlerin kisisel verilerinin
korunmasl esastir. Dijital  araclar  kullanilirken, kisisel  verilerin - toplanmas,
saklanmasi ve paylasiimasi streclerinde gizlilik politikalarina uyulmaldir (Taylor,
2023).

Esit Erisim ve Firsat Esitligi: Teknolojiye erisim imkdanlari her dgrenc igin ayni
olmayabilir. Dijital araclarin kullanimi, tum ogrencilerin esit ogrenme firsatlarina
sahip olmasini desteklemelidir (Smith, 2021).

Akademik Diiriistliik ve intihal Onleme: Dijital kaynaklarnn kolay erisilebilir olmas,
intinal riskini artirabilir. Ogrencilerin etk kurallara uygun davranmalari fesvik
ediimeli ve gerekli denetimler yapimalidir (Johnson & Lee, 2022).

Telif Haklanna Saygi: Kullanilan dijital materyallerin telif haklarina dikkat edilmeli

ve lisansh icerikler kullaniimalidir. Aksi tfakdirde yasal sorunlar ortaya cikabilir
(Brown, 2020).
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Siber Zorbalik ve Dijital Vatandaslik: Ogrencilerin gevrimici ortamda saygil ve
sorumlu davraniglar sergilemeleri tesvik edilmelidir. Siber zorbaligin dnlenmesi
icin bilingclendirme calismalar yapimalidir (Lee, 2027).
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