MANGALA NEDIR,
NASIL. OYNANIR?




Mangala nedit?

* Mangala oyunu bir tiir mantik
oyunudur. Mangala oyunu aslinda

. bazt kavramlari da sembolize
etmektedir. Bati

* Bu semboller 12 oyuk bir yildaki
12 ay1, oyuklarda yer alan her bir 4
tas 4 haftay1 sembolize edet.
Ayrica sag ve sol kisimlarda yer
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alan hazineler ise Dogu ve Batt’y1
ifade etmektedir. ;




Mangala ne zaman
oynanmaya bagladi?

* Mangala oyununun ge¢cmisi ¢ok eski tarihlere
dayanir. Baz1 kayitlara bakildiginda ¢ok eski
donemlerde mangalanin sadece eglence amach degil
bazi kayitlar: tutmak i¢in de kullanildigi
goriilmektedir.

* Mangala eski zamanlarda taglar ile degil tohumlar ile
oynantyordu.




Mangala nasil oynanit?

Mangala oyunu 2 kisi ile oynanan bir oyundur.

Her oyuncu baglangic asamasinda 24 taga sahip
olur.

Mangala oyununda bulunan tahtada toplamda 12
adet oyuk vardir. Bu oyuklar ev ya da ¢ukur
adiyla da adlandirilir.

Her oyuncunun kendi tarafinda yer alan
kisminda 6 adet oyuk bulunur.




Mangala nasil oynanit?

Ovyuncular sadece kendi taraflarinda bulunan oyuklarindan tag ¢ikartabilitler
ve sadece rakibin oyuklarina tag birakilabilitler.

6 oyugun yan kisminda da birer biiyiik oyuk yer alir. Bu biiyiik oyuklar
oyuncular i¢in hazine olarak adlandirilir.

Her oyuncu taslarini bu hazine denen kisimlara toplayacaktit. Oyuncunun
sag tarafinda yer alan oyuk o oyuncunun hazinesidit.

Oyuna genellikle kura ile baglanir. Ilk baglangi¢ asamasinda her oyukta
oyuncunun 4 adet tag1 vardair.




Mangala oyununun
kurallar1 nelerdir?

* lIlk siraya sahip olan oyuncu bir oyuk se¢melidir. Ardindan da 4 tas1 alarak
sol tarafa dogru oyuklara teker teker birakir. Burada 6nemli olan kural,;
oyuncunun aldigi oyuga da 4 tastan bir tagi birakmasidir.

* Oyuncunun eger biraktig1 son tas kendi hazinesine isabet ederse, hamle
sirasl yine ayni oyuncuya gecet.

* Son tag rakip oyuncunun oyuklarina atildiginda o oyugu ¢ift yaparsa 2, 4,
6 ve 8 tas gibi oyuncu rakibinin oyugunda bulunan tiim tas1 kendi
hazinesine atat.




Mangala oyununun
kurallar1 nelerdir?

* Ovyuncu taglar dagitirken elinde kalan son tas, yine kendi bolgesinde
yer alan bos bir kuyuya denk gelirse ve eger bos kuyusunun
karsisindaki kuyuda da rakibine ait tag varsa, hem rakibinin
kuyusundaki taglar1 alir, hem de kendi bos kuyusuna biraktig: tas1 alip
hazinesine koyar. Hamle sirasi rakibine gecet.

* Hazinesinde daha fazla tas olan yarismaci oyunu kazanir.




Izlediginiz icin tesekkiirler...

Esragiil Uyar




