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Programin Egitim Amaci

Ogrenci merkezli bir anlaysla, bilisim ve bilgisayar teknolojileri sektoriinde
kamu ve o0zel sektor kuruluslarimin nitelikli insan gucu ihtiyacim
karsilayabilmek icin veritabani tasarimi ve yonetimi, algoritmik dusiince ile
problem cézme, web, mobil ve masaisti yaziimlan gelistirme, ag ve
internet teknolojileri gibi temel becerilere sahip, is hayat1 ve toplumsal
yasamin ihtiyaclarina yonelik coziimler uretebilen, yenilikci ve otomasyon
odakli projelerde yer alabilen, teknolojik gelismelere uyum saglayabilen
meslek eleman yetistirmektir.

Program Egitim Hedefleri

Bilgisayar Programciligi programinin 6grenci merkezli yaklasimla program
misyon, vizyon ve amacina uygun olarak belirledigi egitim hedefleri
sunlardir;

1.Temel bilisim ve bilgisayar teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olmak,
bilgisayar donanim ve bilgisayar sistemlerini saglik, giivenlik ve cevre bilinci
cercevesinde kullanabilmek.

2.Karmasik problemleri analiz edebilme, cozum vyollarn gelistirebilme ve
algoritmik dusiinme becerilerini gelistirmek.

3.Farkli programlama dillerinde (C#, Java, Python vs.) kod yazma yetenegi
kazanmak ve bu dilleri kullanarak projeler gelistirmek.

4. Nesne tabanli programlama prensiplerini ve tekniklerini bilmek, nesne
tabanli programlama kullanarak yazilim gelistirebilmek.

5.Mobil cihazlar ve mobil platformlar lzerinde program gelistirmek icin
gerekli temel kavramlan bilmek ve mobil cihazlara cesitli uygulamalar
gelistirilebilmek.

6.Web uygulamalarinin gelistirilmesi icin gerekli olan HTML, CSS, JavaScript
gibi web teknolojilerini bilmek, hem on yiliz hem de arka yiiz gelistirme
becerileri kazanmak.

7.Veritabanm sistemlerinin tasarimi, olusturulmas1 ve yonetimi konusunda
bilgi sahibi olmak, SQL gibi veritabani sorgulama dillerini kullanabilmek.

8. Isletim sistemlerinin calisma prensipleri, ozellikleri ve yapilarim bilmek,
farkli isletim sistemlerini kullanabilmek.

9. Bilgisayar aglar1 ve internet teknolojilerinin temel kavramlarini bilmek ve
ag kurulumu yaparak ag cihazlarini kullanabilmek.

10. Bilgisayar programciligi alanindaki giincel teknolojileri takip etmek,
sirekli 6grenme ve kendini gelistirme becerilerini kazanmak.

11. Kamu ve ozel sektoriin bilisim alanindaki ihtiyaclarina uygun niteliklere
sahip ara elemanlar yetistirmek.

12. Bilisim ve bilgisayar teknolojileri ile ilgili konularda bireysel veya grup
olarak arastirmalar yapma, bu arastirmalar raporlayarak sozli olarak ifade
edebilme becerisi kazanmak.

13. Bilisim ve bilgisayar teknolojileri kavramlarini, tanimlarim ve teknik
dokiimanlar1 anlama yetenegini gelistirmek amaciyla gerekli yabanci dil
becerisine sahip olmak.
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