BARTIN UNIVERSITESI
MESLEK YUKSEKOKULU
BILGISAYAR TEKNOLOJILERI BOLUMU
BILGISAYAR PROGRAMCILIGI PROGRAMI
CIFT ANADAL DERS ICERIKLERI

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS

BPR101 Algoritma ve Programlama [ 1. Yariy1l 2 1 3 5

Bir problemin ¢6zlim asamalar ve problem ¢6zme ilke ve teknikleri. C6ztilen bir problemin
algoritmasini olusturup akis semasini ¢izme. Degisken kavrami. Karar ve denetim
mekanizmalari. Akis diyagramlarini analiz etme. Program dilinin kurulumu ve ¢alisma
ortaminin kullanilmasi. Akis diyagramlarindan programlamaya gecis. Yazilan bir programin
hatalarini giderme ve analiz etme.

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS

BPR103 Bilgisayar Aglari 1. Yariy1l 2 1 3 4

Sayisal iletisim sistemlerinin ve bilgisayar aglarinin yapisini tanimak. Bilgisayar aglar1 ve
iletisim protokollerini tanimlamak. Temel bilgisayar ag mimarilerini tanimlar, ag sistemlerini
tasarlar.

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyilh | TE | PR | KR | AKTS

BPR201 Internet Tabanli Programlama 3. Yaryil 2 1 3 6

Acik kaynak kod tabanl programlama i¢in gerekli yazilimlarin kurulmasi ve ayarlanmasi. A¢ik
kaynak kodlu programlama dili deyim ve fonksiyonlarini kullanarak dinamik web sayfalari
gelistirilmesi. Dinamik web sayfalari i¢in gerekli veri tabani araglarinin kullanilmasi. Web
sayfalari i¢in gerekli kayit ekleme, giincelleme, sorgulama gibi veri tabani islemleri. Veri
tabanina dayali basit bir dinamik web projesi gelistirilmesi.

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS

BPR203 Veri Tabani Yonetim Sistemleri Il 3. Yariyil 2 1 3 6

Veritabani araci kurulum ve tanitimi ve iliskisel veritabani kavrami, SQL dilinin temel
ozellikleri, SQL veri tipleri, veri tabani olusturma/silme islemleri, tablo
olusturma/silme/gilincelleme islemleri, veri girme/ silme/giincelleme islemleri, basit
sorgulamalar, kosul ifadeleri ve kosullu sorgulamalar/gilincellemeler, gruplama, siralama ve alt
sorgular, tetikleyiciler ve kullanici taniml fonksiyon /prosediir tanimlamalari, veri tabani
yonetimi ve giivenligi.

Dersin Kodu

Dersin Adi

Yariyih

TE

PR

KR

AKTS

BPR205

Nesne Tabanl Programlama

3. Yaryil

2

1

3

6

Nesne Tabanli Programlamanin tanimyi, sinif, nesne, yapici fonksiyon, kapsiilleme, miras, cok
bicimlilik kavramlari, abstract sinflar ve interface, Java’da temel ifadeler, veri tipleri,
fonksiyonlar, dongiiler, sart ifadeleri, diziler, Stringler, gercek zamanli hata yakalama, dosya
islemleri, dosya okuma ve yazma islemleri, grafiksel kullanici arayiizii, veritabani islemleri

Dersin Kodu
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Yariyili

TE

PR
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AKTS

BPR102

Algoritma ve Programlama Il

2. Yaryil

2

1

3

5

Kontrol ve dongii yapilari olusturma, dongiilerle kullanilan yardimci ifadeler, diziler, matrisler,
cok boyutlu diziler, listeler ve kullanici tanzimli veri yapilari tasarlama. Dizilerde ve listelerde
siralama ve arama islemleri. Y1g1n ve Kuyruk Yapilari, Fonksiyonel programlama, fonksiyon
parametreleri, recursive ve temsilci fonksiyonlar. Dosya islemleri.
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BPR104

Veri Tabani Yonetim Sistemleri I

2. Yariy1l

2

1

3

Veri tabani sistemleri ve temel kavramlar, veri modelleri, veri tabani sistemlerinin
usttnliikleri, varlik-iliski modelleri, iliskisel veri tabani tasarimi, veri biitiinligi,
normallestirme, iliskisel cebir, MS Access kullanarak iliskisel veri tabani tasarimy, iliski
olusturma, sorgulamalar ve filtrelemeler, alt formlar, raporlamalar, senaryo gelistirme ve

uygulama
Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS
BPR106 Web Tasarimi 2. Yaryil 2 1 3 4

Internet sayfalarinin diizenlenmesine giris. Internet sitesi kurma tecriibesi edinme. Internet
programlama diinyasinda kullanilan gesitli teknolojileri ve araclari kisaca tanima. Html],
DTHML, CSS ve Javascript teknolojilerini kullanarak web sayfasi tasarimi yapmak.

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyili | TE | PR | KR | AKTS
BPR108 Staj 2.Yariyil | 0 2 2 10
Staj yapilan yer ile ilgili olarak 6grenilen ve tecriibe edinilen bilgilerin staj defterine
doldurularak staj komisyonuna sunulmasidir.

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS
BPR202 Yapay Zeka Uygulamalari 4. Yariyil 2 1 3 6

Yapay zekaya giris ve temel kavramlar, Dogal ve Yapay Zeka, Makine Ogrenmesi, Danismanl ve
Danismansiz Ogrenme, Destekleyici Ogrenme, Karar Agaclar, Yapay zeka metotlari: Yapay
Sinir Aglari, Uzman Sistemler, Bulanik Mantik.

Dersin Kodu
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BPR204

Gorsel Programlama

4. Yariyil

2

1

3
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Gorsel programlama editoriiniin kurulumu ve tanitimi, nesne tabanli programlama mantigi,
siiflar, nesneler, Windows form o6zellikleri, standart nesneler ve 6zellikleri, fonksiyonlar,
operatorler, ifadeler, karar yapilari ve dongiiler, gorsel programlamada sik kullanilan

nesnelerin ayrintili incelenmesi, ara¢ cubuklar: ve meniiler ile ¢alisma, mesaj pencereleri, hata
ayiklama, diziler ve listeler, birden fazla form ile ¢alisma.

SECMELI DERSLER

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS

BPR171 Temel Elektronik (Se¢cmeli) 1. Yariyil 2 0 2 3

Kisi zamirleri, “To Be” fiili, Tekil-Cogul, Sayilabilen-Sayilamayan isimler, Sayilar, There is/There
are, Belirleyiciler (some, any, no), Belgisiz zamirler, Iyelik durumu, Sahiplik sifatlari ve
zamirleri, Emir Kipi, Nesne zamirleri, Simdiki zaman, Yer edatlari, Genis zaman, Siklik zarflari,
Can-Must-Have to, Baglaclar

Dersin Kodu
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BPR279

Oyun Programlama (Se¢meli)

3. Yariyil

2

1
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Bilgisayar oyunu programlama iizerine temel kavramlar, kullanilan araclar, oyun programlama
ile ilgili diger disiplinler, bazi gelistirme algoritmalari ve oyun motoru kavramlari.
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BPR273

Mikrobilgisayar Sistemleri (Se¢cmeli)

3. Yaryil

2

1

3

4

Mikroislemcilerin tarihcesi, bir mikroislemcinin yapisi ve isleyisi. mikroislemcinin ¢evre

birimlerle olan baglantisi ve iletisimi. Assembler dili ile programlama. Assembler komutlari.

Dersin Kodu
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Yariyili
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BPR281

Python Programlama (Se¢meli)

3. Yaryil

2

1
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4

Algoritma kavramyi, derleyici ve yorumlayici kavrami, fonksiyonlar, aritmetik islemler, kontrol
ifadeleri (if-elif-else, break, continue), dongiiler(while, for, range), listeler-sozliikler-kiimeler,
modiiller, yerel ve global degiskenler, enumerate, 6zyinelemeli fonksiyonlar, liste fonksiyonlari,
sozlik fonksiyonlari, kiime fonksiyonlari, string fonksiyonlari, arama ve siralama
algoritmalari, matris carpimi, ¢ok boyutlu matris carpimyi, siniflar, ilklendiriciler, self degiskeni,
kalitim, encapsulation, ¢ok bicimlilik

Dersin Kodu

Dersin Adi

Yariyili
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AKTS

BPR284

Veri Madenciligi (Se¢meli)

4. Yaryil

2

1
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4

Veri madenciliginin ortaya ¢ikisi, amaci, yontemleri. Bliylik verinin toplanmasi, depolanmasi
ve incelenmesi. Veri madenciligi konusunda yeni yontem ve algoritmalar hakkinda bilgi
verilmesi. Baslica uygulama alanlarinin anlatilmasi. Siiflandirma, kiimeleme, birliktelik
kurallari, tavsiye sistemleri, sosyal aglar gibi baslica veri madenciligi yontemlerinin

tanitilmasi. Bu alanda kullanilan yazilim ve algoritmalarin gosterimi.
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BPR274

GOmiili Sistemler (Se¢meli)

4. Yaryil

2

1
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4

GOomiili sistemler hakkinda genel bilgi. Verilog donanim tanimlama dilinin yazim kurallar.
Yapisal modelleme ile kapi seviyesinde tasarim. Cevre birimleri i¢in arayiiz tasarlama.

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS
BPR272 {leri Programlama (Se¢meli) 4. Yary1l 2 1 3 4
Liste, bagh liste, kuyruk, yigit ve agaclar konularinda gelismis programlama teknikleri

Dersin Kodu | Dersin Adi Yariyih | TE | PR | KR | AKTS
BPR283 Yapay Zekaya Giris (Secmeli) 4. Yanyil 2 1 3 4

Yapay zekanin temel kavram ve yontemleri. Yapay Zeka problemlerinin formiilasyonunu
olusturmak icin gerekli araglar. Problemin yapisina ve arama uzayina bagl olarak
problemlerin ¢6ziilmesi i¢cin gerekli araglar ve yapay zeka uygulamalari. Yapay sinir aglarina
giris. Lokal arama yontemleri ve benzetilmis tavlama algoritmasi. Oyun Problemleri.




