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B 1. SINIF
1. YARIYIL (GUZ) 2. YARIYIL (BAHAR)

KODU Z/S T U K | AKTS KODU | DERSIN ADI Z/S T U K  AKTS
BSM101 Mihendislik Prensipleri ve Etigi z 2] o 2| 2| BSM102 Bilgisayar Miihendisligine Giris z 2 0| 2| 2|
BSM103 [Algoritmalar ve Programlama | z 2] 2 3| 5 BSM104 [Algoritmalar ve Programiama 11 z 2 2 3| 5|
MAT101 Matematik | z 4] o 4| 5 MAT102 Matematik 11 z 4| 0| 4| 5|
F1Z101 Fizik | z 3|1 4| 5 F12102 Fizik 11 z 3 1 4| 5|
BiY101 Genel Biyoloji z 3|1 4| 4| YDI102 Yabanci Dil 11 z 2 0| 2] 3|
YDI101 Yabanci Dil | z 2] o 2| 3| ATAL02 Atatiirk 1. 1. Tarihi 1T z 2 0| 2| 2|
[ATAL0L Atatiirk 1. 1. Tarihi 1 z 2] o 2| 2| [TDI102 Tiirk Dili 11 z 2 0| 2] 2]
TDI101 Tk Dili | z 2] o 2| 2| BSM106 5 Sagh ve Givenlii 11 z 2 0| 2| 2|
BSM105 I Sagh ve Giivenligi | z 2] o 2| 2| BOLUM DISI SECMELI s 2| 4|
Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 22 | 4 25 30 Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 19 3 21 26
Segmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 0 0 0 0 Segmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami [ 0 2 4
1. Yariyillda Alinmasi Gereken AKTS Toplam1 30 2. Yariyilda Alinmasi Gereken AKTS Toplam1 30

. 2. SINIF
3. YARIYIL (GUZ) 4. YARIYIL (BAHAR)

KODU Z/S T U K | AKTS KODU | DERSIN ADI Z/S T U K | AKTS
BSM201 Nesneye Dayali Programlama z EIE 3| 5| BSM202 Internet Tabanli Programlama z 2 2 3| 5|
BSM203 Elektrik Devre Temelleri z 2] 2 3| 4| BSM204 Elektronik Devreler z 2 2 B 4|
1ST201 Olasilik ve lstatistik z 3|1 4| 5| BSM206 Mantiksal Devre Tasarimi z 2 2 B 5|
BSM207 Ayrik Matematik z 3| o 3| 5| MAT202 Sayisal Coziimleme z 3 1 4| 5|
MAT203 Lineer Cebir z 3| o 3| 5| MAT204 Diferansiyel Denklemler z 3 1 4| 5|
BSM205 Veri Yapilart z 2] 2 3| 6| BSM208 Programlama Dilleri z 3 1 4| 6|
Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplam1 15 | 7 19 30 Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 15 9 21 30
Secmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami [) [] [] [) Secmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami () 0 () 0
3. Yariyilda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30 4. Yariyllda Alinmasi Gereken AKTS Toplami 30

) 3. SINIF
5. YARIYIL (GUZ) 6. YARIYIL (BAHAR)

KODU Z/S| T U K | AKTS KODU | DERSIN ADI Z/S T U K | AKTS
BSM301 Bilgisayar Mimarisi ve Organizasyonu z 2| 2 3| 5| BSM302 [Yazilim Mihendisligi z 3 0| 3| 5|
BSM303 Veritaban: YGnetim Sistemleri z 2| 2 3| 5| BSM304 fsletim Sistemleri z 3 1 4| 5|
BSM305 Sinyaller ve Sistemler z 3| o 3| 4| BSM306 Mikroisleniler z 2 2 3| 5|
BSM307 Bilgisayar Aglari z 3|1 4| 5| BSM308 Bilgisayar Miihendisligi Uygulamalart z 2 2 3| 5|
BSM309 Bicimsel Diller ve Otomata z 3| o 3| 5| BSM310 Mesleki Ingilizce z 2 0| 2| 2|

BOLUM SECMELI (TEKNIK) s 3| 6| BOLUM SECMELI (TEKNIK) s 3| 6|
FAKULTE SECMELI s 2 0| 2| 2|
Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplam1 13 | 5 16 24 Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 12 5 15 22
Secmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami [) [] 3 6 Secmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 2 0 5 8
5. Yariyilda Alinmasi Gereken AKTS Toplam1 30 6. Yariyillda Alinmasi Gereken AKTS Toplam1 30
) 4.SINIF
7. YARIYIL (GUZ) 8. YARIYIL (BAHAR)
KODU zZ/S T u K | AKTS KODU | DERSIN ADI Z/S T u K | AKTS
BSM401 |Bitirme Projesi Z 2 2 3 8 BSM400 |Miihendislik Egitimi ve Uygulamasi Z 10 30 25| 30
BOLUM SECMELI (TEKNIK) S 3 6
BOLUM SECMELI (TEKNIK) S 3 6
BOLUM SECMELI (TEKNIK) S 3 6
BOLUM DISI SECMEL ] s 4 ] .
Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 2 2 3 8 Zorunlu Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 10 30 25 30
Secmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami 0 [] 9 22 Secmeli Derslerin TEORIK-UYGULAMA-KREDI-AKTS Toplami () 0 () 0
7. Yariyillda Alinmas Gereken AKTS Toplam1 30 8. Yariyilda Alinmasi Gereken AKTS Toplam1 30
PROGRAM AKTS OZETI
Tiim yillar igin Zorunlu derslerden alinmas gereken toplam AKTS kredisi 200
Tiim yillar icin Secmeli derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi 40
Tiim yillar icin Tiim Derslerden alinmasi gereken toplam AKTS kredisi 240
FAKULTE SECMELI DERSLERI

KODU T U K  AKTS

MTS110  [Sistem Analizi ve Tasarinu 2 0 2 2

MTS112  |Patent Egitimi 2 0 2 2

MTS114  |Sosyal Sorumluluk Projesi 2 0 2 2

MTS116 | Bilimsel Arastirma Teknikleri 2 0 2 2

MTS118  |Bilisim Hukuku 2 0 2 2

MTS120  [Erisilebilirlik 2 0 2 2

MTS122  |Akademik Yazma ve Resmi Yazisma Teknikleri 2 0 2 2

MTS124  [sivil Toplum Organizasyonlars 2 0 2 2

MTS126  JAtlye Egitimi ve Olgme Tek. 2 0 2 2

MTS132  |Mihendislik Ekonomisi 2 0 2 2

MTS134  [Girisimcilik ve Proje Yonetimi 2 0 2 2

BOLUM SECMELI DERSLERI

KODU T U K | AKTS
BSM320 [Mobil Programlama 2 [ 6!

BSM321 Oyun Programlama 2 [ 6!
BSM322 Gorsel Programlama 2 [ 6!
BSM323 Bilgisayar Giivenligine Giris 2 il 3 6|
BSM324 Bilgisayar Grafiklerinin Temelleri 3| of 3 6!
BSM325 (Web Tabanli Teknolojiler 2 il 3 6)
BSM326 Veri Madenciligine Giris 3| of 3 6!
BSM327 Yapay Zekaya Girig 3| of 3 6!
BSM328 Sezgisel Algoritmalar 3| of 3 6!
BSM329 Veri Organizasyonu ve Yonetimi 2 [ I 6!
BSM330 Karar Destek Sistemleri ve Uygulamalart 2 [ E 6]
BSM331 Veri iletisimi 3| of 3 6!
BSM420 Yapay Sinir Aglarina Giris 3| of 3 6!
BSM421 Bulanik Mantik 3] 0] 3| 6]
BSM422 Makine Ogrenmesine Giris 3] 0] 3| 6|
BSM423 Goriintii islemenin Temelleri 3] 0] 3| 6]
BSM424 Gomilli Sistemlere Giris 2 il 3 6!
BSM425 Kablosuz Ag Teknolojileri Uygulamalart 2 [ E 6|
BSM426 Biyoinformatige Giris 3| o 3 6|
BSM427 Kurumsal Bilgi Givenligine Giris 3| o 3 6|
BSM428 Mikroislemei Uygulamalart 2 fE 6]
BSM429 Derleyiciler 3] 0] 3| 6]
BSM430 Robotik Sistemlere Giris 3] 0] 3| 6
BSM431 Kriptolojiye Giris 2 [ E 6|
BSM432 Siber Giivenlige Giris 3] 0] 3| 6]
BSM433 Algoritma Analizi ve Tasarim Yéntemleri 3] 0] 3| 6|
NOT

* Kredi, ulusal kredi degerini ifade etmekte olup bir dersin teorik saati + 1/2 uygulama saati toplamina esittir. Deger buguklu gikar ise bir iist say1 degerine yuvarlanacaktir. Ornegin: K=3,5-> 4
* Lisans ogrencileri 4 y1l 6grenim siirelerince en az 2 boliim disi se¢meli ders almak zorundadir.

* Ders Kodlar 3 harf ve 3 rakam olacak sekilde belirlenmelidir.

* Boliim Se¢meli ve Boliim Disi Se¢meli havuzlarin "Dersin Kodu" hanesi bos olmahdir.

Kisaltmalar |Z/S: Zorunlu/Secmeli, T: Teorik, U: Uygulama, K: Kredi, AKTS: Avrupa Kredi Transfer Sistemi

(Form No: FRM-0010, Revizyon Tarihi: -, Revizyon No: 0)




Bartin Universitesi Miihendislik, Mimarlik ve Tasanm Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii Ders igerikleri

BILGISAYAR MUHENDISLiGi BOLUMU DERS iGERIKLERI

1. SINIF GUZ YARIYILI __ (. DONEM )

ATA101 - ATATURK iLKELERI VE INKILAP TARIHi I (2-0-2) AKTS: 2

Ders ligerigi: Tirkiye Cumhuriyeti tarihi'nin gelisimine yol acan sebepler,
diinyada demokrasinin gelisimi; Osmanli modernlesmesi (tanzimat donemi); I.
diinya savasi ve sonrasinda Osmanh devleti; Kongreler ve Misak-1 milli;
TBMM’nin kurulmasi; Ulusal kurtulug savasi ve cepheler; Cumhuriyet'in ilani.

BSM101 - MUHENDISLIK PRENSIPLERI VE ETIGI (2-0-2) AKTS: 2

Ders igerigi: Etik kavramlari. Etik Kodlar. Mesleki, miihendislik ve bireysel etik davranislar,
Etik ikilem, Vaka incelemeri, Bilisim Etigi: Fikri Miilkiyet, telif hakki,
patent haklari, mahremiyet, veri koruma, akademik etik ve intihal.

BSM103 - ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA | (2-2-3) AKTS: 5

Ders ligerigi: Algoritma ve Programlamaya Giris, Algoritmalar ve Akis Diyagramlari, Veri
Tipleri ve Temel islemler, Kosul Deyimleri, Déngii Deyimleri, Dosya islemleri, Tek Boyutlu
Diziler, iki ve Cok Boyutlu Diziler, Karakter Dizgileri, Yordamlar ve Fonksiyonlar.

BSM105 - iS SAGLIGI VE GUVENLIGI I (2-0-2 ) AKTS: 2

Ders igerigi: is Saghgi ve Giivenligi'nin tarihi gelisimi, is kazasi ve meslek
hastaliklari, is glivenligi kavrami, is guvenligi ¢calismalarinin is glicu verimliligi
acisindan onemi, i guvenliginde temel unsurlar, tehlikelerin kaynaklari, is
saghgi kavrami,Ulusal ve Uluslararasi is saghgi ve guivenligi ile ilgili kuruluslar.

FIZ101 - FiZIiK I (3-1-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Vektorler, Kinematik, Dinamik, Statik, Is, Giig, _Enerji, Carpigmalar,
Acisal Hareket, Acisal Hareketin Dinamigi, Acisal Harekette Is Gii¢ Enerji, Acisal
Impuls ve Momentum, Esneklik.

BlY101 - GENEL BiYOLOJi (3-1-4) AKTS: 4

Ders ligerigi: Canhi ve cansiz farki, canlilarin gesitliligi, hayvanlar, bitkiler,
mikroorganizmalar, tek hiicreliler, mantarlar, canlilarin yapisi, hiicreler, kalitimla
ilgili genel bilgiler, dokular, organlar ve organ sistemleri, insan viicudu.
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Bartin Universitesi Miihendislik, Mimarlik ve Tasarim Fakiiltesi Bilgisayar Miihendisligi Boliimii Ders igerikleri

MAT101 - MATEMATIK | (4-0-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Onbilgiler, Fonksiyonlar, ikinci ve Yiiksek Dereceden Denklemlerin
c¢ozumleri ve Paraboller, Trigonometri, Karmasik sayilar ve uygulamalari, Limit ve
Sureklilik, Turev, Turevin Uygulamalari.

TDIi101 - TURK DiLi I (2-0-2) AKTS: 2

Ders igerigi: Dilin tanimi, dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatindaki yeri ve énemi,
dil-kaltir miinasebeti, Tlirk dilinin diinya dilleri arasindaki yeri, Tiirk dilinin gelismesi ve
tarihi devreleri, Tirk dilinin buginkii durumu ve yayillma alanlari, Tiurk¢enin ses
ozellikleri ve ses bilgisi ile ilgili kurallar, Tiirkiye Tiirk¢esindeki ses olaylari, imla
kurallar ve uygulamasi, noktalama isaretleri ve uygulamasi, Tiirk¢enin yapi 6zellikleri.

YDi101 - YABANCI DIL | (2-0-2) AKTS: 3

Ders igerigi: Kisi zamirleri, “To Be” fiili, Tekil-Cogul, Sayilabilen-Sayilamayan isimler,
Sayilar, There is/There are, Belirleyiciler (some, any, no), Belgisiz zamirler, iyelik
durumu, Sahiplik sifatlari ve zamirleri, Emir kipi, Nesne zamirleri, Simdiki zaman, Yer
edatlari, Genis zaman, Siklik zarflari, Can-Must-Have to, Bagla¢lar
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1. SINIF BAHAR YARIYILI  (Il. DONEM )

ATA102 - ATATURK ILKELERI VE INKILAP TARIHi Il (2-0-2) AKTS: 2

Ders igerigi: Hukuk alanindaki gelismeler ve Tiirk Anayasalari, Toplumsal alanda
diizenlemeler, Il. Diinya Savasi ve sonrasinda Tiirkiye, Soguk Savas donemi ve Tiirkiye,
Atatiirk ilkeleri, Cagdas bir diisiince olarak Atatiirkgiiliik ve Tirkiye'nin bugiinkii
sorunlari, Jeopolitik Kavrami ve Tiirkiye’nin Jeopolitigi.

BSM102 - BILGISAYAR MUHENDISLIGINE GIRIS (2-0-2) AKTS: 2

Ders igerigi: Bilgisayar ve temel kavramlar, Yaziim ve donanim bilesenleri. Boole cebri.
Sayi ve kodlama sistemleri. internette arama yapma. Eposta hesabi yonetimi. Tez ve
makaleleri arama. Online veritabanlarini kullanma. Bilgisayar Bilimlerinde giincel
konular. HTML ve Web tasarimi. Ofis programlari (Word, Excel, Powerpoint). Bilgisayar
Miihendisliginde temel kavramlar: Programlama Dilleri, isletim Sistemleri, Veri Yapilar,
Veri Modelleri, Veritabani Yonetimi ve SQL, Dosya Organizasyonu, Yazilim
Miihendisligi, Bilgisayar Aglan ve internet, Mikroislemciler ve Assembly Programlama.

BSM104 - ALGORITMALAR VE PROGRAMLAMA Il (2-2-3) AKTS:5

Ders igerigi: Bit igslem operatorleri. Onislemci komutlari. Dinamik bellek yénetimi. C#a
Giris. Sinif ve Nesneler. Veri Tipleri ve Temel islemler. Operatorler. Kosul Deyimleri.
Déngii Deyimleri. Tek Boyutlu Diziler. iki ve Gok Boyutlu Diziler. Yigin. Ara-ek (Infix),
On-ek (Prefix) ve Son-ek (Postfix). Kuyruk. Dairesel Kuyruk. Oncelikli kuyruk. Tek
baglantil liste. Cift baglantil liste.

BSM106 - iS SAGLIGI VE GUVENLIGI Il (2-0-2) AKTS: 2

Ders Igerigi: Ergonomi, is giivenligi mevzuati, tehlike kaynaklari, kisisel koruyucular,
glivenlik onlemleri, is etigi.

FIZ102 - FiZIK Il (3-1-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Elektrik yiikii ve madde, elektrik alan ve Gaus’un kanunu, DC devreler,
manyetik alan, Ampere’nin kanunu, Faraday’in kanunu, indiiktans, maddenin manyetik
ozellikleri, Maxwell’in esitlikleri.

MAT102 - MATEMATIK Il (4-0-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Diziler ve seriler, kuvvet serileri, Taylor serileri. Birgok degiskenli
fonksiyonlar: kismi turev ve egim, serbest ve kisith extrema, ¢ok kath integral,
Fubini’nin teoremleri. Cizgi integralleri. Green’in teoremleri. Yiizey integralleri. Iraksama
(Divergence) teoremi. Stokes’un teoremi.
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TDi102 - TURK DiLi Il (2-0-2) AKTS: 2

Ders igerigi: Tiirkgede kelime gesitleri, Tiirkgede isim ve fiil gekimleri, Ciimle bilgisi,
Yazil kompozisyon tirleri (Dilekgce, makale, fikra, deneme vs.), S6zlii kompozisyon
tirleri (Sempozyum, panel, Ac¢ik oturum vs.), Anlatim ve ciimle bozukluklarinin
giderilmesi, Tiurk ve diinya edebiyatlarindan secilmis ornek metinlere dayanilarak
ogrencinin dogru ve glizel konugsma ve yazma yeteneginin gelistiriimesi ve bununla
ilgili teorik uygulamalar.

YDi102 - YABANCI DiL Il (2-0-2) AKTS:3

Ders igerigi: Simdiki zaman; Basit gegmis zaman; Diizenli ve diizensiz eylemler;
Betimleme; Sayilabilir-sayllamaz adlar; Sifatlar; Sifat dizilimleri; Kelime ¢aligmalari;
Gelecek zaman; Karsilastirma kaliplari; Genis zaman ve gegmis zaman acgilimlari.

FAKULTE SECMELi DERSLER

MTS102 - MUHENDISLIK EKONOMISI (2-0-2) AKTS:4

Ders igerigi: Miihendislik Ekonomisine Girig, Arz-talep iligkisi, arz esnekligi, talep
esnekligi, Basabas noktasi Analizleri, Basit faiz, bilesik faiz, Para ve zaman iligkileri,
Karl Projeyi se¢gme yontemleri, Ekonomik omiir analizi, Amortisman hesaplan

MTS104 - ATOLYE EGITiMi VE OLCME TEKNIGI (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Atdlye ve laboratuar tamtimi, Giivenlik énlemleri, Olgii aletleri tanitimi ve
kullanimi, Takim tezgahlarinin tanitimi, Takim tezgahlar kesici uc¢ tanitimi, el
tesviyeciligi egitimi uygulamalari. Her ana bilim dalindan teorik anlatimi gergeklesmis
bazi dersler ile ilgili konularda deney yapma, veri alma, verileri isleme, sonuglar
irdeleme, pratik uygulamanin teorik temellerini irdeleme.

MTS106 - GIRISIMCILIK VE PROJE YONETIMI (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Proje ve bilesenlerine iliskin kavramlar, projenin tanimi ve islevi, proje
dongilisii yonetimi, sorun analizi, proje konusunun se¢imi, literatiiriin taranmasi,
projenin amaci, projede kullanilacak yontem, projenin 6zgun degeri, veri toplama
araglarn, proje is ve zaman gizelgesi, proje yonetim yazilimlar, projenin butgesi, risk
planlari, projelerde yaygin etki, proje ekibi, cagrili projeler, ulusal projeler (TUBITAK,
DPT, Ulusal Kalkinma Ajanslari, Bakanliklar vb.), uluslararasi projeler (AB vb.), 6zgiin
bir proje 6nerisi olusturma.

MTS110 - SISTEM ANALIZi VE TASARIMI (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Genel sistem teorisi, bilgi sistemleri, fizibilite, is akis
diyagramlari, veri akis diyagramlari, karar tablolar, karar agaglari.
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2. SINIF GUZ YARIYILI __ (1. DONEM )

BSM201 - NESNEYE DAYALI PROGRAMLAMA (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Java programlama dili kullanarak Nesneye Yénelik Programlamaya Giris.
Nesne yonelimli ¢o6ziimleme ve tasarim. Veri tipleri, degiskenler, diziler, operatorler,
Siniflandirma ve soyutlama. Siniflar, nesneler, metotlar, kalitim, gok bigimlilik, hata kotarma
ve sablonlar. Modelleme ve Yazilim gelistirme siireci, Birlesik Modelleme Dili (UML). UML ile
nesne yonelimli analiz. UML ile nesne yonelimli tasarim. Tasarim desenlerinin uygulanmasi.

BSM203 - ELEKTRIK DEVRE TEMELLERI (2-2-3) AKTS: 4

Ders igerigi: Cesitli devre elemanlari. Fiziksel devreler. Fiziksel devrelerde akim ve
gerilimin ol¢iilmesi ve modellenmesi. Yiik, aki, gii¢ ve enerji fonksiyonlarinin tanimi ve
dalga bigcimlerinin modellenmesi. Kirchoff yasalari: Akim ve gerilim denklemleri. Yiik ve
aki bagintilar. Devre graflari. Garf matrisleri. ideal devre elemanlari. Fiziksel devre
elemanlarinin  modellenmesi. Lineer olmayan devre elemanlarinin kiigiik isaret
modelleri. Elektrik devrelerinin siniflandiriimasi. Lineer ve lineer olmayan direng
devrelerinin incelenmesi: Cevre akimlari ve diigiim gerilimleri yontemleri. Carpimsallik,
toplamsallik. Thevenin ve Norton teoremleri. Dinamik devrelerin incelenmesi: Durum
degiskenleri yontemi. Birinci ve ikinci mertebeden dinamik devrelerin ¢éziimii.

BSM205 - VERI YAPILARI (2-2-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Algoritma analizi. Yiiritme Zaman Karmasikhgi, alan karmasiklig,
asimtotik notasyonlar. Siralama ve arama algoritmalari. Ozyinelemeli fonksiyonlar.
Soyut veri gesitlerine giris. Listeler, yiginlar, kuyruklar (lists, stacks, queues). JAVA
ile soyut veri gesitlerini uygulamak. Veri soyutlamasi i¢in problem ¢6zme yontemi
olarak o6zyineleme. Algoritmik verimlilik. Siralama. Agaclar. Graflar. Tablolar ve
uygulamalari. Oncelikli kuyruklar (priority queue). Cizgeler.

IST201 - OLASILIK VE iSTATISTIK (3-1-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Olasiigin temel kavramlari (6rnek uzay, permiitasyon, kombinasyon, sartli
olasilik ve bagimsizlik). Ayrik ve surekli rasgele degiskenler, onlarin olasilik dagilimlari,
beklenen degerleri ve dagihm katsayilari. Ayrik olasilik dagilimlari: Binomial, geometrik,
negatif binomial, poisson dagilimlari. Surekli olasilik dagilimlari: uniform, normal, tstel,
gamma ve chi-squared dagilimlar. Ortaklasa dagitilimis ve bagimsiz rasgele degiskenler.
Kovaryans ve koreleasyon. Ornek ortalamasinin érnek dagilimi. Central Limit Teoremi
ve uygulamalari. Tahmin etme. Guven aralhgi. Hipotez testi.

BSM207 - AYRIK MATEMATIK (3-0-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Mantik, kiimeler, fonksiyonlar, bagintilar, algoritma ve énermeler, 6nerme
denklemleri, hesaplama teorisi, graflar, agaclar, bool cebri, diller ve dil yapilari.
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MAT203 - LINEER CEBIR (3-0-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Matrisler ve Denklem Sistemleri. Lineer Denklem Sistemleri. Satir
Basamak Form. Matris Cebiri. Elemanter Matrisler. Determinantlar. Vektor
Uzaylar. Altuzaylar. Lineer Bagimsizlik. Baz ve Boyut, Bazlarin Degisimi. Satir
Uzayl ve Sutun Uzayi. Ortogonallik. Ortogonal Altuzaylar. Ortonormal Kumeler.
Gram-Schmidt Yéntemi. Ozdegerler ve Ozvektérler. Késegenlestirme.
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2. SINIF BAHAR YARIYILI  (IV. DONEM )

BSM202 - INTERNET TABANLI PROGRAMLAMA (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: internet programlama ortamlari ve istemci/sunucu mimarisine giris. HTML,
DHTML ile Ana Sayfa tasarimi. CSS uygulamalari. JavaScript Betik dili, istemci-
sunumcu modeli, istemci tarafi betikler, sunucu tarafi betikler. Web Sunucular
(Unix/Linux ve Microsoft gibi farkh isletim sistemleri lizerine kurulumu, gerekli
bilegsenlerin yerlestiriimesi ve yonetimi). CGIl, SSl, SSL, sertifika, cerez ve oturumlar.
Veri tabani entegrasyonu. Web giivenligi. XML. Etkilesimli uygulama tasarimi.

BSM204 - ELEKTRONIK DEVRELER (2-2-3) AKTS: 4

Ders igerigi: Endiiktans ve karsilikh endiiktans, Kapasitans, RL ve RC devrelerinin dogal ve
basamak yanitlari, siniisoidal kalici durum analizi. Diyot ve dogrultucu, kirpici, kenetleyici
ve gerilim katlayici devreler; Zener diyot uygulamalari; FET’ler ve MOSFET’ler. BJT’nin ve
FET’in kutuplama devreleri; BJT ve FET’in kiigiik sinyal AC modeli; BJT ve FET’li yiikselteg
devrelerini kiigiik sinyal AC analizi, islemsel Yiikselte¢ (Op-amp) ve temel devreleri.

BSM206 - MANTIKSAL DEVRE TASARIMI (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Sayi sistemleri, ikili sayilar, Mantik seviyeleri, kapilar, Boolean ifadeler.
Kombinatorik mantik: Boolean cebir, Boolean ifadelerinin basitlestiriimesi. Karnaugh
haritalariyla mantik minimizasyonu, 6nemsiz sartlar. Verilog'a giris. Kombinatorik yapi
bloklari, ¢ogullayicilar ve kod ¢oziiciiler (multiplexers and decoders), yayilma gecikmesi,
aksakliklar. Verilog modellemesi. Sirali mantik: SR mandali (latch), D mandah, D flip-flop,
senkronize sirali devre. Sonlu durum makinesi tasarimi, Moore ve Mealy modelleri, durum
kodlama, sirali devrelerde zamanlama. Sirali devrelerin Verilog modellemesi. isaretli sayilar.
Toplayicilar. Aritmetik Mantik Birimi (ALU), karsilastiricilar. Kaydediciler, kaydedici
dosyalar. Sayaglar, zamanlayicilar. Ust seviye durum makineleri.

BSM208 - PROGRAMLAMA DILLERI (3-1-4) AKTS: 6

Ders ligerigi: Sozdizimi agiklama, Soézlilkksel ve sézdizimi analizi, Temel
programlama dillerinin geligimi, isimler, baglama ve faaliyet alani, Veri tipleri,
Anlatim ve atama ifadeleri, ifade seviyesi kontrol yapilari, Alt programlar, Soyut
veri tipleri, Nesne tabanli programlama, BNF, EBNF.

MAT202 - SAYISAL COZUMLEME (3-1-4) AKTS: 5

Ders ligerigi: Hatalar, Kok Bulma, Sabit Nokta iterasyonu, Sistem Géziimleri,
LUFaktorizasyonu, Gauss Seidel ve Jacobi Metotlari, Ozdeger Problemi, interploasyon
ve Yaklagim, Polinom interploasyonu, En Kiigiik Kareler Yaklagimi, Sayisal Tiirev Alma,
Sayisal Tiirev Almada Hatalar, Sayisal Timlestirme, Uygulamalar
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MAT204 - DIFERANSIYEL DENKLEMLER (3-1-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Birinci Mertebeden Diferansiyel Denklemler. ikinci Mertebeden
Lineer Diferansiyel Denklemler. Yiiksek Mertebeden Lineer Diferansiyel
Denklemler. ikinci Mertebeden Lineer Denklemlerin Seri Coziimleri. Laplace
Donugumleri. Birinci Mertebeden Lineer Denklem Sistemleri.
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3. SINIF GUZ YARIYILI (V. DONEM )

BSM301 - BiGISAYAR MiMARISi VE ORGANIZASYONU (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: is hatti. Girigs—gikis diizeni: veri aktarim yéntemleri, kesmeler ve
dogrudan bellege erisim. Bellek siradiizeni, sanal bellek, 6nbellek, bellek yénetim
donanimi. Cok islemci mimarileri: ara baglanti yapisi, yol hakemligi, 6nbellek

BSM303 - VERITABANI YONETIM SISTEMLERI (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Veritabani kavramlar. Baginti modeli, baginti cebri, sorgulama. Kavramsal,
mantiksal, fiziksel veritabanlari. Veri tabani tasarimi, normalizasyon, varlik-iligki modeli.
Sorgulama dili, nesne-baginti eglestirmesi. Eszamanh ¢alisma, hareketler, kilitler

BSM305 - SINYALLER VE SISTEMLER (3-0-3) AKTS: 4

Ders igerigi: Ayrik ve siirekli zamanli sinyallerin ve sistemlerin temelleri,
sinusoidler ve karmasik usteller, fazor gosterimi, spektrum gosterimi, ornekleme
ve ortisme, Shannon/Nyquist sampling theorem, sonlu impals yaniti (FIR)
filtreleri, FIR filtrelerinin frekans yaniti, z-donustimleri, sonsuz impals yaniti (lIR)
filtreleri, surekli zamanl sinyaller ve sistemler, dogrusallik, zaman degismezligi,
dogrusal zaman degismez (LTI) sistemler, konvoliisyon, nedensellik, istikrar,
sistemlerin frekans yaniti, siirekli zamanh Fourier doniusiimii.

BSM307 - BILGISAYAR AGLARI (3-1-4) AKTS: 5

Ders igerigi: Yedi seviyeli ISO-OSI modeli, orta tabaka islemleri, ALOHA ve LAN
protokolleri, IEEE 802.2 ve Ethernet. Veri baglantisi, hata bulma ve duzeltme
protokolleri. Ag tabakalari, transfer katmanlari. Internet, Internet i¢ yapisi ve
Internet araglari. Ag planlama, Ethernet ve alternatifleri. WAN protokolleri.

BSM309 - BiGIMSEL DILLER VE OTOMATA (3-0-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Bigimsel diller. Gramerler ve Chomsky hiyerarsisi. Diizenli ifadeler.
Sonlu durum makineleri (FSM): Mealy ve Moore modelleri. Makina esdegerliligi ve
durum indirgemesi. Deterministik ve deterministik olmayan otomatalar. Yigin yapili
otomatalar ve baglamdan bagimsiz gramerler. Turing makinasi ve hesaplanabilirlik.
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3. SINIF BAHAR YARIYILI  (VI. DONEM )

BSM302 - YAZILIM MUHENDISLIGI (3-0-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Giris, bilgisayar destekli sistem miihendisligi, proje yénetimi,
gereksinimler miihendisligi, yazilim prototipleme, yazihm tasarimi, mimari
tasarim, kullanici arayiz tasarimi, yazilim guvenirligi, dogrulama, hata
sinamasi, yazihm yeniden kullanimi, yazilim bakimi, konfigiirasyon yonetimi.

BSM304 - ISLETIM SISTEMLERI (3-1-4) AKTS: 5

Ders Igerigi: Bilgisayar mimarisi, proses yonetimi, prosesler arasi senkronizasyon,
prosesler arasi iletisim, semaforlar ve monitorler, kilitlienmeler, CPU planlama algoritmalari,
bellek yénetimi, sanal bellek, dosya sistemleri, giris/¢ikis sistemleri ve disk planlamasi.

BSM306 - MIKROISLEMCILER (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Mikroislemci ve mikrodenetleyici yapilari, Adresleme modlari, Komut seti,
Makine dili ve mikrodenetleyici programlama, ornek uygulamalar. Intel x86 mikroislemci
mimarisi, adresleme modilari, x86 tabanli assembly diline giris, x86 assembly dilinde
program yazma ve derleme, debug kullanimi, assembly dilinde veri transferi komutlari,
aritmetik ve mantiksal komutlar, program kontrol komutlari, altprogram ¢agirma, yigin
bellegin kullanimi, kesme kavrami, I/O iglemleri, ekran ve klavye islemleri.

BSM308 - BILGISAYAR MUHENDISLiGi UYGULAMALARI (2-2-3) AKTS: 5

Ders igerigi: Proje konularinin segimi ve danisman belirleme, proje kapsaminin
olusturulmasi, zaman gizelgesinin sunulmasi, projenin tasarim hedeflerinin
belirlenmesi, kullanici gereksinimlerinin tanimlanmasi, proje gelistirme plani
caligmalari, proje 6neri dokiimantasyonu, poster ve proje sunumu.

BSM310 - MESLEKI INGILIZCE (2-0-2) AKTS: 2

Ders igerigi: Bilgisayar bilimlerinde kullanilan ingilizce terimler ve kavramlar,
4 temel dil becerisi (okuma, yazma, dinleme ve konugsma) tizerinde durulur.
Bilimsel makale okuma ve anlama, makale ¢evirisi yapabilme.
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3. SINIF TEKNIK SEGMELIi DERSLER

BSM320 - MOBIL PROGRAMLAMA (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Android'e Girig. Android Market ve Ugulamalari. Ticari Boyutu. Java
kullanarak Anroid uygulama yazma. Assets. AssetManager. Tweened Animations.
Handler.Menus and Logging Error Messages. SharedPreferences. Buttons. Nested
Layouts. Intents. AlertDialogs. Inflating XML Layouts ve the Manifest File. iki Boyutlu
Grafikler. Coklu aktiviteler. Medya Kiitiiphanesi ve Galeri Uygulamalari. Google Maps
API, GPS.LocationManager. MapActivity, MapView and Overlay, Web Servisleri.

BSM321 - OYUN PROGRAMLAMA (2-1-3) AKTS: 6

Ders ligerigi: Oyun teorisi, prototip gelistirme, oyun dizayni ve temelleri,
oyunlarda urun tanimlamasi, test asamalari ve kullanici lizerindeki etkileri,
Oyunlarda yapay zeka kullanimi ve ornekleri, yol bulma algoritmalari, Oyun yapi
ve mekanigi, oyun programlamada kullanilan ara¢ gerecler, API ve kiitiiphaneler,
OpenGL, DirectX, Oyun Endiistrisi, icerik Olusturma, Seviye Tasarimu.

BSM322 GORSEL PROGRAMLAMA(2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: En temel bilesen olan formlardan baslayarak bilesenleri genel olarak
taniyip tasarim asamasinda bilesenlerin forma tagsinmasi ve yerlestirilmesi, Gorsel
bir dilde bilesen paleti, o6zellikler paleti ve ara¢ cubuklar paleti gibi ekran
bolumlerini tanitilmasi, Temel bilesenlerin kullanilmasi ve gorsel acgidan
dizenlenmesi, Bilesenlerin ozelliklerinin ve olaylarinin kullanilmasi, Program
yaziminda degiskenlerin, kontrol deyimlerinin ve dongulerin kullaniimasi.

BSM323 - BILGISAYAR GUVENLIGINE GIRIS (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Bilgisayar Giivenligine Giris, Giivenlik ve Sosyal Miihendislik, Viriisler,
Wormler ve Trojanlar, Giivenligi Saglama Teknikleri, Bilgi Toplama Yontemleri, Sistemlere
Giris Yontemleri, Network Paket Kaydedicileri, Saldir Tiirleri, Saldirnn Tespit Sistemleri,
Giivenlik Duvarlari, Web Sunuculara Girig, Web Tabanh Sifre Kirma Yontemleri

BSM324 - BILGISAYAR GRAFIKLERININ TEMELI (3-0-3)AKTS: 6

Ders igerigi: Bilgisayar grafiklerinin temel kavramlari, tarama grafikleri, gizgi ve
egri ¢cizme, 2-B temel ¢izim algoritmalari, gokgenler, temel sekil doldurumu,
kirpmalar, grafik cihazlan, 2-B ve 3-B geometri, doniusiimler, 3-B bakis
koordinati donusiimii, goriinebilir yuzeylerin belirlenmesi, aydinlatma, ¢okgen
gorsel gercekleme, doku kaplama, OpenGL grafik kutliphanesi.
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BSM325 - WEB TABANLI TEKNOLOJILER (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Teknolojik degisim ve yenilik; teknoloji liderligi; teknoloji planlamasi ve
onemi; teknoloji planlama model ve vyaklasimlari; yeniligin yayilhmi kurami;
teknolojiyi planlama siireci; teknoloji planinin uygulanmasi ve degerlendirilmesi;
BT’ nin derslere entegrasyonunun nedenleri; BT alanindaki gelismeler-ogrenme
ortamlarinin tasarimi iligkisi; teknoloji entegrasyonunun temelleri: 6grenme
kuramlar ve teknoloji entegrasyonunun stratejileri iliskisi; teknoloji entegrasyonu
modelleri; teknoloji entegrasyonunun basarisini etkileyen faktorler.

BSM326 - VERI MADENCILIGINE GIRIS (3-0-3)AKTS: 6

Ders igerigi: Veri madenciliginin tanimi. Veri madenciligi uygulama alanlarina, tekniklerine
ve modellerine genel bakis. Veri madenciligi agamalari: Amaci belirleme, amaca uygun veri
se¢me, veri aylklama ve onisleme, veri azaltma ve veri donlisimi, veri madenciligi 6grenme
algoritmasini segme, model degerlendirme ve bilgi sunumu, bulunan bilginin yorumlanmasi.
Veri Madenciligi 6grenme algoritmalarini inceleme: karar agag¢lari, siniflandirma, egri
uydurma, baginti kurma, bellek tabanh yontemler, k-komsu algoritmasi.

BSM327 - YAPAY ZEKAYA GIRIS (3-0-3)AKTS: 6

Ders igerigi: Yapay zekaya giris ve temel kavramlar, Danismanli ve Danismansiz Ogrenme;
Destekleyici Ogrenme; Karar Agaclari; Bayes Ogrenmesi; Huffman kodlama; En kisa yol
problemleri; Yapay zeka metotlari: Yapay Sinir Aglari, Uzman Sistemler, Bulanik Mantik.

BSM328 - SEZGISEL ALGORITMALAR (3-0-3)AKTS: 6

Ders lgerigi: Giris, optimizasyon problemlerinin ve metotlarinin siniflandiriimasi,
sezgisel algoritmalar, i1sil iglem algoritmasi, tabu arastirma algoritmasi, genetik
algoritmalar, karinca koloni algoritmasi, yapay bagisiklik algoritmasi, farksal geligsim
algoritmasi, parcgacik siirii optimizasyon algoritmasi, yapay ari koloni algoritmasi.

BSM329 - VERI ORGANIZASYONU VE YONETIMI (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Dosya Yapilarina giris, ikincil depolama cihazlari ve temel dosya
operasyonlari, XML, DTD, XSD, XSL, XPATH, XSD, XQUERY, JSON, Temel Dizinleme
yapilari, B+tree dizinleme, Hashing, Digsal Siralama, Cok boyutlu dizinleme teknikleri.

BSM330 - KARAR DESTEK SISTEMLERI VE UYGULAMALARI (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Optimal ve tatmin edici karar teorisi. Kesinlik altinda karar verme, risk ve
belirsizlik. Uzman sistemler ve karar destek sistemleri. Bir bilgi tabani olugsturmak. On-Line
Analitik Siireg (OLAP), Miisteri iligkileri Yénetimi (CRM) ve E-CRM. Karar Verme igin
Gelismis SQL Sorgulari. Karar verme igin istatistiksel analiz (SPSS). Veritabanlarinda Bilgi
Bulma (se¢im, 6n igleme, dénilisiim, veri madenciligi, yorumlama). Veri madenciligi-|
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(tahminleme islemleri, tanimlayici islemler, veri madenciligi yontemleri ve teknikleri). Veri
madenciligi-ll (veri madenciliginin algoritmalari ve araglari). Veri madenciligi algoritmalari
ile uygulamalar. Akis madenciligi-1 (Akis ve Biiyiik Veriler, tahminleme iglemleri,
tanimlayici islemler, akis madenciligi yontemleri ve teknikleri). Akis madenciligi-ll (Akis
madenciliginin algoritmalari ve araglari). Akis madenciligi algoritmalariyla uygulamalar.

BSM331 - VERI iLETISIMi (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Veri iletisimi ve aglar gibi genis alan hakkinda genel bakis olusturulacaktir.
Ogrencilerin veri iletisimi ve ag hakkinda genel kavramlan, protokolleri, OSI ve TCP/IP gibi
mimarileri tartigmasi saglanacaktir.
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4. SINIF GUZ YARIYILI __ (VIl. DONEM )

BSM401 - BiTIRME PROJESI (2-2-3) AKTS: 8

Ders igerigi: : Ogrencinin, Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili konularda karsilasilan
problemlere ¢é6zim bulmak amaciyla yalniz veya bir grup igerisinde bir ogretim
uyesi danigmanhigi altinda bilgi ve becerilerini sergiledigi proje ¢calismasidir. Proje
kapsaminda yaptigi literatlur tarama, materyal hazirlama, tasarim, programlama ve
laboratuvar calismalarini, elde edilen sonuclari ve degerlendirmelerini hem yazil
rapor halinde teslim etmeleri hem de sunmasi gerekir.

4. SINIF TEKNIK SEGMELi DERSLER

BSM420 - YAPAY SINIiR AGLARINA GIRIS (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Beyinin yapisi. Yapay sinir. Algilama. Yapay sinir aglarn (YSA),
YSA’nin genel ozellikleri, Ustinliikleri. YSA 6grenmesi ve 6grenme metodlari.
YSA’da katman ve YSA mimarileri. Cok katmanh sinir aglari. Geriye-yayilim
algoritmasi. Matlab ortaminda YSA uygulama ornekleri.

BSM421 - BULANIK MANTIK (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Bulanik Kiimeler. Uyelik fonksiyonlari. Bulanik islemler. T-norm ve S-
norm islemler. Bulanik kurallar. Bulaniklagtirma, berraklagtirma, bulanik ¢ikarim.
Mamdani bulanik ¢ikarim. Mamdani bulanik ¢ikarim uygulamalari. Sugeno bulanik
¢itkarim ve uygulama 6rnegi. Matlab ortaminda bulanik mantik uygulamalari.

BSM422 - MAKINE OGRENMESINE GIRIS (3-0-3) AKTS: 6

Ders ligerigi: Makine Ogrenmesine ilk Bakis, Makine Ogrenmesinin Temel
Kavramlar, Ogrenme Teorisi ve Cesitleri, Bayes Ogrenmesi, Karar Agaci ile
Ogrenme, Yapay Sinir Aglar, Cok katmanh Sinir Aglari, Genetik Algoritmalar,
Ornek-Tabanli Ogrenme, Denetimsiz Ogrenme, Oz-Diizenlemeli Harita,
Destekleyici Ogrenme, Makine Ogrenmesinde Gizliligin Korunmasi.

BSM423 - GORUNTU iSLEMENIN TEMELLERI (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Goriintii isleme ile ilgili temel kavramlar. Ornekleme ve nicemleme.
Sayisal goruntilerin gosterimi, ¢ozunurlik, gorunti buyilitme ve kigiiltme.
Komsuluk, bitisiklik, baglanabilirlik, bolgeler, sinirlar, uzaklik ol¢utleri. Goruntu
lzerinde gezinme. Basit goriintii isleme algoritmalari. Basit slizgegler ve
uygulamalari. Renk modelleri. Goriintii dosya formatlari.
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BSM424 - GOMULU SISTEMLERE GIRIi$ (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Gomiilii sistemlerin temel yapisinin égretilmesi, gomiilii sistem
problemlerini gozme metotlarinin kazandirilmasi, gergek zamanl igletim sistemleri,
mikrokontrol devreleri, gomilu sistem gelistirme teknikleri, haberlesme
protokolleri, veri elde etme, sensor sinyal igsleme ve kontrol, gémuli sistemler igin
programlama metotlari, veri yollari ve uygulamalari, gevre birimleri ve uygulamalari

BSM425 - KABLOSUZ AG TEKNOLOJILERI UYGULAMALARI (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Kablosuz aglara bakis, Haberlesmenin temelleri, Kablosuz iletimin temelleri
(iletim ortamlari, antenler, sinyal kodlama vb.), Kablosuz ortam karakteristikleri ve
kisitlamalari, Kablosuz ortam erisim mekanizmalari, Kablosuz ag topolojileri ve hiicresel ag
mimarisi, Kablosuz aglarin siniflandinimasi: 1G, 2G, 3G, 4G ve 5G Sistemler, Kablosuz
kisisel aglar (Bluetooth, IRDA, Zigbee, HomeRF ve digerleri), Kablosuz algilayici/eyleyici
aglar, Kablosuz yerel alan aglar (IEEE 802.11x ailesi, HiperLAN), Kablosuz genis alan aglari
(GSM/3G/4G/5G), Kablosuz aglarda hareketlilik (mobility), Kablosuz ag uygulama 6rnekleri.

BSM426 - BiYOINFORMATIGE GIRIS (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Biyoinformatik alaninin tanimi, kapsami ve tarihgesi, biyolojik veri tabanlari,
ikili ve goklu dizi hizalama algoritmalar ve skor matrisleri, Proteinlerin siniflandiriimasi,
Proteinlerin 3-boyutlu Yapilarinin Gorintiilenmesi. Benzerlik taramalari, Protein analizleri.

BSM427 - KURUMSAL BIiLGi GUVENLIGINE GIRIS (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Giris, Ulusal Giivenlik Kavrami, Kurumsal Bilgi Giivenligi ve Yonetimi,
Bilgi Sistemleri Guvenligi Nedir?, Bilgi ve Bilisim Guvenligi Arasindaki Farklar, Bilgi
Guvenligi Tehdit Unsurlarn, Bilgi Gilivenligi Saglama Araglari, Erisim Kontrol
Politikalari ve Mekanizmalar, Kurumsal Giivenlik Modelleri, Veri Siniflandirma
Kriterleri, Major Siniflandirma, Bilgi Guvenligi Degerlendirme Kriterleri

BSM428 - MIKROISLEMCI UYGULAMALARI (1-2-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Mikroislemci ve mikrobilgisayar mimarilarinin tasarimi ve prensipleri,
yazilim ve donanim kaynakl konular, mikroiglemci programlama, bellek, G/C ve
kesme arabirimi, ger¢ek yasamdan alinmis 6rnek programlama uygulamalari.

BSM429 - DERLEYICILER (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Derleyicinin mantiksal tasariminin gelisimi. Programlama dilleri,
ceviriciler, gramer siniflandirmasi, dil tasarimi, sonlu durum 6zdevinirleri, leksik
¢oziumleyiciler, asagidan yukariya ayristirma, yukaridan asagiya ayrigtirma,
simge tablosu isleme, kod uretimi, islemesi ve optimizasyonu.
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BSM430 - ROBOTIK SISTEMLERE GIiRI$ (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Robot yapisinda bulunan ana iiniteleri ve bunlarin galismasini saglayan
ana ilkeleri, Robotlar kullanim amaci, sagladigi avantajlari, robot teknolojisindeki
gelisim, Robot yapisinda bulunan iinitelerin blok diyagram seklinde ¢izimi. Robot kol
seklinde gergeklestirilen robotlarin kullanim alanlari. insan iskeleti goriiniimlii
robotlarin ¢aligmasini saglayan uniteler. Uzaktan kumandali robotlarin ¢alisma sekli.

BSM431 - KRIPTOLOJIYE GIRIS (2-1-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Temel Kavramlar, Blok Sifreler, DES Algoritmasi, RIJNDAEL, Akan Sifreler,
Sayilar Teorisi, Agik Anahtarli Sistemler, Kriptanaliz, Hash Fonksiyonlari, Test Yontemleri.

BSM432 - SIBER GUVENLIGE GIRIS (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Siber uzay ve siber giivenlikle ilgili temel kavramlar, siber sug, bilisim hukuku,
bilgisayar hukuku ve siber hukuk, adli sorusturma ve bilgisayar, bilgi giivenligi ve kontrolii,
bilgisayar ve ag glivenligi, siber savas, siber glivenlikte uluslararasi standartlar.

BSM433 - ALGORITMA ANALIZi VE TASARIM YONTEMLERI (3-0-3) AKTS: 6

Ders igerigi: Dinamik Programlama, Aggozlii Algoritmalar, Séniimleme analizi,
!_ineer Programlama, NP-complete problemlere giris, Yakinsama algoritmalari,
Istatiksel Analiz ve Rastgele Algoritmalar, Lineer Zamanda Siralama

4. SINIF SOSYAL SEGMELI DERSLER

SSD420 - PATENT EGITIMI (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Fikirleri Korumak, Patent Sisteminin igleyisi, Patentlerin Kullanimi,
Patent Arastirma — TPE, Patent Arastirma — WIPO, Patent Basvurusu — Ulusal,
Patent Basvurusu - Uluslararasi, Patentin Kisimlari ve Tarifname, Patent
istemleri, Patent istemlerini Anlama, Patent Davalari, Patent Tesvikleri.

SSD421 - SOSYAL SORUMLULUK PROJESI (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Toplum ve topluma hizmet uygulamalan ve sosyal sorumluluk projelerine iligkin
temel kavramlar. Topluma hizmet uygulamalarinin ve sosyal sorumluluk projelerinin 6nemi.
Hedef Kitle Problemini belirleme. Belirlenen problemlere yonelik ¢6ziim 6nerileri liretme.
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SSD422 - BILIMSEL ARASTIRMA TEKNIKLERI (2-0-2)AKTS: 4

Ders igerigi: Bilimsel aragtirma nedir?, Arastirmada ydontem ve teknik, Aragtirmada hazirlik
safhasi, Arastirmada bilgi toplama safhasi, Yazili kaynaklardan bilgi toplama, Veri toplama,
Verilerin gruplandiriimasi, Rapor yazmada uyulmasi gereken kurallar, Latex Kullanimi

SSD423 - AKADEMIK YAZMA VE RESMi YAZISMA TEKNIKLERI (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: iletisim, Yazisma ilkeleri, Giizel Konugsma ve Yazma, Resmi Yazilar, is
Mektuplari, Dilekgeler, Akademik Rapor ve Raporlama Teknikleri, Latex Kullanimi

SSD424 - OSMANLI TURKGESINE GIRI$ (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Osmanh Tiirkgesinde kullanilan Arap alfabesi, Harflerin yazilis ve
birlesme sekilleri, gramer ve imla kurallari, ekler ve koklerin yazilisi, matbu
metinlerin okunup yazilmasi.

SSD425 - SiVIL TOPLUM ORGANIZASYONLARI (2-0-2) AKTS: 4

Ders icerigi: Demokrasi, katilim, goniilliiliik ve sivil toplum kavramlari; Diinyada sivil
toplum orgiitleri; Tiirkiye’de sivil toplum 6rgiitleri; Sivil toplum orgiitlerinin igerigi; Sivil
toplum orgiitlerinin islevleri; STO ve sosyal hizmetler; Sektorler ve STO’ler arasi iliski.

SSD426 - BiLiSIM HUKUKU (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Bilisim hukuku; bilisim suglari; bilisim suglarinin toplumsal etkileri; siber
uzay ve siber giivenlik ile ilgili temek kavramlar; siber aktorler ve saldiri yontemileri;
siber savunma yontemleri; mobil ve sosyal medya ortamlarinda guvenlik; ag guvenligi;
kisisel ve kurumsal veri glivenligi yonetimi; bilisim mevzuati ve hukuku

SSD427 - iISLAM TARIHi (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Giris, Emeviler Devri, Abbasiler Devri, Tiirk islam Tarihine Girisi, ilk
Misluman Tiirk Devletleri, Buyiik Selguklular, Anadolu Selguklulari, Beylikler
Devri, Osmanl Devri.

SSD428 - ERISILEBILIRLIK (2-0-2) AKTS: 4

Ders igerigi: Mekanlarda erisilebilirlik, kullanilabilirlik ve yasanabilirlik, Tiirkiye'
de engelliler icin erisilebilirlik ve uygulamalan, Erisilebilirligin mevzuati,
Erisilebilir, kullanilabilir ve yagsanabilir mekanlar i¢in tasarim onerileri.
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4. SINIF BAHAR YARIYILI  (VII. DONEM )

BSM400 - MUHENDISLIK EGITiMi VE UYGULAMASI (10-30-25) AKTS: 30

Ders igerigi: Ogrenim siireleri icinde kazandiklari miihendislik bilgilerini kullanabilme ve
uygulamaya aktarma, isyerlerindeki organizasyon yapisini tanima ve is disiplini
kazanma, isyeri Egitimi yaptiklari kurumlarda takim igerisinde birlikte is yapabilme
aliskanhigi kazanma, Sektorde yasanan teknolojik gelismeleri yakindan takip edebilme.
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